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Nur Du besitzt die Zauberkralt. um die Sensation. Young Merlin - das ultima-

Welt vom Fluch des Schattenkinigs tive SNES-Rollenspiel-Adventure! Und

zu befreien. In zehn atemberaubenden das meint die Presse: Young Merlin ist
Levels iiberstehst Du das beste Action-
die gefihrlichsten Abenteuer..." ..Ein
Abenteuer, Mit tolles Spiel ohne
Deinen genialen

Ecken und Kanten.”

Zaubertricks machst

e LS A (Video Games 11/93)

Du allen Gegnern die Hélle heifs, ~Wunderbare Fantasy-Atmosphiire,

Scrollings, Animation. Sound - alles knallig bunt und mit reichlich

excellent. Die absolute 16-MegaBit- Abwechslung. Fazit 2+* (Total 11/93)
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Lieber Zeitschriftenhidndler,

bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von TOTAL! 6/94. |ch
werde es am Erstverkaufstag, wenn nicht, aber bis spéatestens
eine Woche danach bei lhnen abholen.

L2 SR LTRE

Name, Vorname

Meine Telefonnummer

IR

Unterschrift

Sollte das reservierte Exemplar nicht binnen
einer Woche abgeholt werden, verféllt die
Reservierung zugunsten anderer Kunden.
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Wario Land -
Mario Land 3

Wer Mario noch nie mochte, der darf nun in
die Rolle dessen Widersachers Wario
schliipfen. Der dritte Teil von Mario Land ist
noch komplexer als seine Vorgtnger. Unser
Preview kldrt auf.
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Claymates

Selten durftet lhr in einem Spiel mehr Charaktere verkor-

pern, als bei Claymates: Als verwandelter Junge miifit Thr

s in Form einer Katze, Maus, eines hsths, Vogels und Erd-
- hornchens

einen ent-

ACHTUNG!
Dies ist ein Teil der
Riickseite des Coupons,
mit dem TOTAL! 6/94
beim Zeitschriftenhandler
reserviert werden kann. N

Wie, bitte2 Der ist noch im Heft2 ™\ TOTAL! 5/94

Na dann los, denn sonst schafft thr P
es vielleicht nicht mehr! N\
N\

.

Endlich ein Priigelspiel, das 3 '
auch fiir Kinder geeignet Can
ist. Anstatt blutiger

Kampferfratzen bietet Interpla
witzige Kneﬂlgnren mit spektakuldren

Speaul-

< horlgen Por-
% tion Humor.

REPORT

Eishockey ..c.coreeecrnnenceee 26
Rechizeitig zur Eishockey-VWWMvom
25. April bis 8. Mai geben wir
Euch einen kleinen Einblick in die
Geschichte des Sports und stellen
Euch die besten Simulationen vor.

WETTBEWERBE

Konamis Gweqwor ............. 11
WWEF Royal Rumb
Wettbewerb ......cooovvivvvnn. 13

Wario Land -

Super Mario Land 3 ..... 14
Endlich glbt es ein neues Mario-
Abenteuverfiirden Game Boy. Doch
halt: Wo ist Mario gebrebend
Jetzt ilbernehmt Ihr die Rolle des
Basewichts Wario.

Professor
finden.

SNES

ClayFighter ...ccccseesrsasseess 34
Das hat die Welt noch nicht gese-
hen: Kneffiguren hauen sich die
Knetbimen platt. logischerweise
ohne Blut, dafiir aber mit viel Esprit.
Das erste Priigelspiel, das gleicher-
maBen fir jung und alt geeignet ist.
Clayimates ... i)
Mario is Missing ..c.eeseese 23
Oh Schreck! Mario ist gekidnappt
worden und Bowser stellt die Welt
auf den Kopf. Als trever Bruder
LU|?| nehmt Ihr natiiich die Suche
auf und miifit allerlei Ratsel lésen.
Ein Spiel, bei dem man viel lemen
kannl?2

MegaMan X ....ceneesorss Snne 30
T2 -JudgmentDay.............. 24

NES
Mario&Yoshi.....cooovveviriinnn. i
TOTAL! - Classics:

MegaMan4.........ccceenee 32
Viele Abenteuer hat M

Das Imperium
schlugi zuruck

fiihrten

II II! \IIRL?I

Und wieder mdge die Macht mit Euch sein. Diesmal
begleitet sie Euch auf dem Game Boy, welcher m
nun auch von TIE-Fightern, Han Solos, Prinzessinen
und Darth Vaders bevolkert wird.
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Geschichte, Fakten,
Kurioses — zur Einstim-
mung auf die Eishok-
key-Weltmeisterschaft
vom 25. April bis 8.
Mai in Italien ¢
ist unser

Eines seiner tollsten stellen wir Euch
als Klassiker vor.

GAME BOY

Das Dschungelbuch .......: Zael8
Das Imperium schlagt zurick .22
The Simpsons:
Bart & the Beanstalk........
Winter Olympics...........:
Zwar ist der Winter langst voR
doch eine Wmteroiympmd?errSr
mulation spielt man immer \Wieder
gern — wenn sie gut ist...

IMPORT-CORNER

BattleCars.........ccocvvrvirnins 48
Lester the Unlikely ............... 49
Ken Griffy jr. Major League

50

Baseball
Nach den zahlreichen FuBball,
Basketball- und Football-Simulatio-
nen der letzten Monate steht uns
nun auch eine tolle Baseball-Sim
ins Haus.

Bericht beslens geeignet. Und

noch fiinf Eishockey-Simula-
tionen fiir SuperNES, NES und

Background- |

ganz nebenbei stellen wir

Game Boy vor.

TIPS & TRICKS |

Equinox-Tips & Tricks-Poster...
Skyblazer-Tips & Tricks-
Poster. as 41
Wow, auf der einen Seite wertvolle
Tips & Tricks, auf der anderen ein
folles Motiv des jeweiligen Spiels:
unsere beiden Super-Poster hc}Een’s
wirklich in sich.

Shorties .. . .54
Young Merlin- I(clrten,

([ E———————————..
Damit sich der junge Merlin nicht
verlauft und keine Dummheiten
macht, haben wir fir Euch starke
Karten angefertigt. Damit bleibt kein
Ratsel verborgen,

Super TurricanKarten, Teil 2 .. 64

40

Helpline: Leser helfen Lesern... 70

ActionReplay-Codes .......... 72
RUBRIKEN

Eaifforial s 3

B i e 6

Post . 10

Die unterhaltsame Ru '3r|<—nf“hrr|m
fir Insider! Hier kénnen TOTALI-

Leser schreiben, was sie 0uf dem

Mega Man X — x-tra new, x-tra
grol and x-tra gut. Mega Man-
Fans kommen um das erste Super-
NES-Abenteuer des sympathischen
Cyber-Kerls nicht herum.

Mega Man 4

Nicht nur dank des Erscheinens
des ersten 16-Bit-Mega Mans
erinnert man sich immer wieder
Eern an die frithen Missionen des

nuddligen Helden auf des Su-
perNES’ kleinen Bruder.

Vi,
g
T v"’
[ B '.\
»'fo
C

Herzen haben.

Wertungserkldrung ............... 16
TOTALI-Classics:

Mega Man 4 (NES) ............ 32
ChairS . cinscssinn 38
Shop...... 51

Unverzichtbare Fan-Ausstattung!
Von alten TOTAL-Ausgaben bis zu
freakigen Accessoiresund glinstigen
Klassikern findet |hr hier alles, was
das (Spieler|Herz begehrt. — Super-
angebote sind Ehrensache.

Lstendel oo vamanumnameanii 74
Borse .76

Die Kleinanzeigenseiten. lhr sucht
ginstig ein paar Spiele? |hr wolli
etwas abstofien? Mit unseren An-
noncen kein Problem.

REGISIEr ovmmaviseissianss 80
IMPressim . ciwmmimmsvmerinsss 81
07— 81

Young Merlin, Teil 1

Mit gehiriger Verspétung trudelte
Virgin Entertainments Young Merlin
endlich in Deutschland ein, da wir
haben auch schon “ne Menge
Karten fiir Euch und somit
die vltimative TOTAL!-
Lasungshilfe parat. Nicht nur
der miflige Gang durch die Minen
wird somit zum Kinderspiel ...

TOTAL! 5/94



KLEINER GAME BOY
GANZ GROSS

Tolle Idee: Nintendo hat ein bilichen den
Lotkolben angeheizt und eine neve Hard
ware-Erweiterung fir Euer SNES gebastel.
Geriichten zufolge gibt es in Japan schon
den Game-Boy-Adapter, ¢
Fure Keksdosen-Spiele via SNES auch auf
dem Fernsehschirm spielen kdnnt — nich
bunter, aber eben viel grofierl Wie es
aussehen wird, was es kosten wird und
wann man es kaufen kann2 Sorry, wissen
wir leider noch nicht. Sobald wir eins in die

famit hr

Héinde kriegen, melden wir uns zuriick!
Das dicke Geschaft mit dem runden leder t. Verschiedene Stadien, unterschiedliche

brummt: Rechtzeitig vor Beginn der VWM kiin-
digt sich ein weiteres Videorasenspiel’ an:
~World Cup USA” von U.5.Gold, das
offiziell lizensiette Spiel zum groPen Sport

Pcur und Wetterbedingungen und 15 ver-
schiedene Bewegungsabldufe der Spieler
sollen fiir die nétige Kurzweil sorgen. Weitere
Highli gl"u:. Radaranzeige' des Spielfelds,
geheime’ Spielziige, einstellbare Ballbeherr
schung und natirlich Zwer-
spieler-Modus. Zu haben
sein wird das Game fiir
SNES und Game Boy
schon ab Mai — Test tolgf

spekiokel. Probespielen konnten wir lef-
der noch nicht, aber die Ankiindigungen
in der Presseinfo lesen sich schon ganz
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VERSPATUNGEN

Verspiitet auf Deutschland-Tour geht die
Knetekugel ,.Super Putty” aus dem Hause
System 3. Mit seinen phdnomenalen
Verformungs-Fihigkeiten macht sich das
putzige Wesen vom Putty-Mond daran, seine
Heimat von bésen Emdnnghngen zu befrei-
en. Getestet haben
mr s m TOTAL'

mim?&brw
ﬂlch ist das

Videospiele als Thema einer
Fernsehshow —schon wieder. Wer
lieber anderen beim Videospielen
zuschaut als selbst das Joypad zu
schwingen, der kommt ab sofort
bei SAT.1 auf seine Kosten. Bei
,Games World’ messen sich sechs
Kandidaten gegeneinander in ak-
tuellen SNES- und Mega-Drive-
Games. Wer gewinnen will, mufl
nicht nur den virtuosen Umgang

dern auch den Verbalattacken des bissigen ,Master of Games’, Roby Rob, standhal-

ten. Freunde des passiven Videospiels sollten aber frish aufstehen: ,Games World’

liiuft jeden Sonntags um zehn, StartschuB war am 27. Mérz. Vorerst sind dreizehn

Folgen der ,Konservenspielerei’ geplant.

h Videospiel-Shows sind iibrigens sogar in Deutschland schon ein alter Hut.

& Vorreiter war niemand geringeres als Thommy Gottschalk, der am Anfang
seiner Karriere in den frithen Achtzigern die Show ,Telespiele’ moderierte...

& W % o TOTAL! 5/94

mit dem Joypad beherrschen, son-
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NIGHT NUR FUR
DIE KLEINEN

Das haben wir alle
vermutet: Videospielen
ist nicht nur Sache der
Kids und Teens, sondern
auch bei Erwachsenen
ziemlich beliebt. Wie
beliebt, das belegt
Nintendo selbst jetzt mit
handfesten Zahlen.
Nintendo lieB in den
struktur der Spieler
untersuchen und kam zu
erstaunlichen Ergebnis-
sen: 39 % der SNES-,
47 % der NES und 45 %
sind élter als 18. Und sie
gerade’ 18 geworden:

Actiongeladene Altmetall-Produktion: ,Mechwarrior”

DLLE KAMELLEN?

Der grofe TOTALI-Sonderpreis fiir die langfri
stigsten Vorankiindigungen ihrer Spiele geht
diesen Monat an die britische Software-
schmiede Empire. Erste Infos zu deren Jump&Run
~YogiBear” (SNES und Game Boy] konntet
Inr schon in TOTAL 1
Q3 lesen, und auch die
Presseunterlagen zu Don
ulns bet(:gia—‘:r
Wellroumsaga Space
Ace” (SNES] stammen

Nichtohne/Grund: Beide Cames
werden voraussichilich, in den

Wochen
| den Kanaol
passieren
und  beim
Héndler um
die Ecke stehen—wennalles
gulgeht. Wir haben von un-
seren Vorversionen nochmal
ein paar Screens fiir Euch
geknipst — in der néchsten
TOTALI mehr!

aus der spatherbstli-
chen @3er Saison.
Und jefzt schreiben
wir schon wieder
was iber diese
,Jollen Kamellen'e

TOTAL! 5/94 0 B e W §

Angsthasen,
Trotlel und

&

Viel Spiel, viel Ehr' — denken sich die britischen
Programmierspezis von Millenium und kiindigen
gleich eine ganze Batterie never SINES-Games fir
den Sommer an. Den Anfang macht ,,Pinkie”
lerscheint bei
Tengen), ein
never interga-
laktischer
Antiheld, Der
kleine Pinkie
macht sich auf
den Weg, die
letzten Dinos der Galaxis vor dem Untergang zu
retten. Der hochintelligente Alien ist ein ganz
schéner Angsthase, der Gewalt jeglicher A
verabscheut und beim bloben Anblick von Blut
schon ohnmdchtig wird. Bei seiner geféhrlichen
Mission tragt er entsprechend nicht mal eine
Watte, sein einziger Helfer ist sein Pinkie-Mobil’
mit einer einfachen Schlagverrichiung
Ebenfalls nicht die Stcirksten, aber mit viel mehr
Mut ausgesiattet sind da schon die Trolls, die Thr
vielleicht schon vom NES kennt. Beim SINES-
' Jumpé&Run ,Trolls

Island” miift lhr
¥ der TrollHnsel die
verlorengegangene
Farbe wiederbrin-
gen. Dieses Game
N ist iibrigens das

== TG M ersie salmonellen-
gefahrliche SNES-Spiel der Welt: Eure Feinde
miiBit lhr mit Eischnee tiberschiitten und anschiie-
fBend aufessen. ..
Ein echter Trottel ist ,,Mr. Magoo”, ein US:
amerikanischer ComicHeld Der kleine, dicke
Glatzkopf hot ein Problem: Er ist verdammt
kurzsichtig. .
Blind wie eine
Schieiche, stiirzt |8
er seine Umwalf
ins reine
Chaovs. Eure
Aufgabe wird
es sein, Mr
Magoo vor
dem derbsten
Unheil zu
bewahren.
Abgedreht,
meint lhre Dann
habt lhr noch
nichts von S —
~Motor Mania” gehért. Da schlipft |hr in die
Rolle eines Kleinwagens, genauer gesagt eines
Nissan Micra. Nein, das st kein Aprilscherz:
Mickey der Micra fahrt in diesem Plattormspiel
durch eine Autofirma und mub versuchen, der
Firma die Pestilenz vom Hals zu schaffen, ohne
daf dabei der Sprit ausgeht..




Shigeru Miyamoto
priisentiert TOTAL! sein
neuestes Kind Stunt Race

Ein Interview mit
Shigeru Miyamoto

von Frank O'Connor
iibersetzt von Ulrich Miihl

Shigeru Miyamele. ist der bekannigste; erfah
renste undwer allem erelgreichste Spiel-Desig-
per der Well'Seinen grofien Durchbrieh schaff-
te er mit dem Klgssiker ,Super Mario Bros.'
Seitdem hat er elpige der besten Videospiele
designt — alle fér Nintendo. Seing Spiele
gere chepshmaur Fhre, und alle haben'in ihen
Genges neve SI"]”G\_‘[’ Is gesetzt Da wdren
unter @mnderem Pilotwa ings', Donkey Keng'
MarioKamsund natirich.dieallseits bekannte
und belieble” Super Maria Serie,

Herr Miyamoto ist nett, lockefiind spielt selbst
fur sein Leben gern - das ist wahrschelnlich der
Grund fur seinen Erfolg

Obwohl er Mitte DreuP)ug ist. kleidet er sichisehr
leger und meidet graue Anzuge oder die wellle
Nintendo-Unifarm. Wir brannten darauf, thm
einige Fragen zu stellen, und er beantwortete
sie mit Vergnugen

TOTAL!: \Wie hatten Sie die Idee zu Mario und
das ursprungliche ,Donkey Kong-Spiel2

S. Miyamoto: Die Mariofigur selbst ent
stand durch eine Mischung aus Zufall und
Design. Die ersten Arkaden-Automaten hatten
sehr schlechte Grafikfahigkeiten, und um unse-
ren Helden gut (JUSScF.P 1 ZU |u5_.cr-,

(R
muihen wir

Er rrug einen [ﬁ}ﬂuman_
weil man so sehen konnte,
wie sich seine Arme bewe
gen. Er trug eine Mutze,
weil sein Haar lacherlich
ausgesehen hatte — es hat-
te sich nicht bewegt Der
Schnurrbart 1st da, weil wir
mecht genugend Pixel hat

ten, um seinen Mund von
der Nase zu trennen
Das Spiel an sich war so

FX'. Mehr dariiber eine |dee — laufen, Klettern
demniichst in diesem ;
Magazin! und Springen
TOTAL::  Super Matio
Bros “ist Ihr beruhmtestes Spiel Konnen Sieuns

ein wenig uber die eigentliche Arbeit iam
Spieldesign erzahlen?

S. Miycmoto Das Spiel st in 2we Halften
getellt Die eine Halfte st das Spiel selbst mit
seinen Platfformen, Gegnern und eben allem,
was man sehen kann Die andere Halfte besteht
aus versteckten Dingen

Zuerst haben wir die levels entworten, Wir
zeichneten sie auf Millimeterpapier Undiibertru

gen sie dann aut das Entwicklungssysiem, Da=
nach spielten wir einfachiind bestellen so lange
an den levels herur, bis wir mit ihnen zufrieden
waren Wir muBien sehrlange spielen; bisalles
perfekt wafi Dann gingen wirermeu! uber jeden
level udd verteilten die versteckien Gegenstéin
de gnd Raume. Das Geheimnis der Super-
Mario-Spiele istganz einfoch, dald wir spielten
und spielten und spielten.

TOTAL!: In lhrem anderen grofien Erfolg Zelda;
befinden sich ebenfalls viele versteckte Orte
und Dinge, Diegesamte Zelda-Serie hat ihr
ganz eigenes Flair. Kénnen Sie uns sagen, was
die Ideen in diesen Spielen inspiriert hate

5. Miyamoto: Als ich
einukieiner Junge wWar,
wanderfeeh mit meinen
Freunden viel in die Ber-
ge um meine Heimaols
stadi InJapangibt es nur
kleine Berge, und so
konnten wir stets den
Heimwegfinden. Entdek-
ken miacht Spall, wenn

Eini.&.-ﬁlnﬁe man sich nicht verirren
Kamera— Herr Mivamoto  kann. lch forsche aber
ist meist locker & leicht

auch gern allein. Wenn
ich eine neve Stadt besuche — New York zum
Beispiel - gehe ich nachls gemnilos und schave
mir Seitenstraben und Hinterhate an. Wenn ich
das tue, denken meine
Kollegen, dab ich ver
rickt geworden bin. Ich
gehe eine Weile zu Ful,
dann kauteichmir manch
mal ein Fahrrad und rad-
le herum. Erst wenn ich
mich ein wenig ausker-
ne, kauf ich mir eine Kar- @
te. Die Zelda'Spiele sind
da recht ahnlich. Zuerst
erforscht man, dann fin-
det man ein werivolles
Hilfsmittel — wie meain
Fohmrad — und. dann be
kommt man sine Karle.
Die Karte ist nicht unbe-
dingt nétig, sie verein-
facht aber vieles.
TOTAL!: lhre Konkurren-
ten produzieren duch
aute Spiele. Ist unter Ih-
ren Lieblingsspielen auch
eins, das Sie nicht selbst
designt haben?

S. Miyamoto: Hm. Ich
mag die sehr alfen
Nameo-Spiele gern. Be-
sonders mag ich Pac
Man'. Es ist originell und
spafiig. lhre Spielideen
sehe ich als sehr gut an.
Enticiuscht war ich, als
sie ,Pac land’ verdifenflichien, weil s anderen
Jump8Runs zu chplich war. Ich denks, ihre
Originalitat ist ihre Stérke. Ich mag aber auch
viele andere Spiele.

TOTALI: Viele leute haben Ihre Spieldesigns
kopiert oder versucht, sie auf ihre Artzu imifieren
~ z.B. auch Sega mit ,Sonic The Hedgehog'.
Was denken Sie dariiber

S. Miyamoto: Ich'denke, Sega hat Sonicse
gemacht, daf sie einen Charakfer haben, uber
den man Segaidentifizieren kann Ich meine

TOTAL! 5/94

Was liest der Meister aller Marios? Natiirlich TOTAL! -
hier eine englische Ausgabe

der besie VWeg, einen
fisten Charaker ein-
zufiihren, istein Plat
formspiel, Daherglou-
be ich nicht, dab sie
‘Mario wirklich kopiert
haben. Ich denke,
Senic hat mehr mit
Segas Firmenimage
als mitirgend etwas anderem zufun Ich denke
abenauch, dafd Sonic ein sehr gules Spiel ist,
sehr schén, Mario in manchen Belangen chn
lich, aber auch sehr anders.

TOTALL: Welches von lhren eigenen Spielen
ist Inr personlicher Lisbling?
SoMiyamete: Oh, das ist eine schwierig
Frage. leh mag " ,Bankey Keng', weil es mein
erstes Spiel war, aberauch weil es sehrspielbar
ish, Excitabike’ mag ich.auch sehr geim (ist ein

Qe

altes NESWMotorrad-Hindernisrennen—dieRed .

leh spielees heute noeh manchmial, Pilotwings'
ist ebenfalls eins meiner Lieblingsspiele.
TOTALL: Wird es je Pilolwings 2' geben@
Vielleicht auf Pioject Reality@
S. Miyamoto: Hal Tutmirleid, kein Kommenr-
tar! leh méchte nur sagen, daf ich Pilotwings
2' gern selbst machen wiirde. Mehr kann ich
aber wirklich nicht sagen.
TOTALL: Konnen Sie uns sagen, an'welchen
Projekten Sie im Moment arbeiten
S. Miyamoto: o
imMomentbeendeich
die Arbeiten an ,Stunt

Der 'Murio" e 1 el
®
Erfinder
im Gespriich

newen Donkey Kong'-
Spiel fiie, den Gar
Boy. Das Wwid viele
levels haben, sich aber
sehr wie das urspriing-

spielen. Mit diesem
Spiel bin ich sehr zu-
frieden.

TOTALL: Haben Sie
Plane fur einen Nach-
folger von ,Super Ma-
rio World" auf dem
SNES2

S. Miyameto: |o,
haben wir. Absolut.
Nunja. Eswird ,Supe
Mario Werld' auf vie-
le Weisen ahneln
Mehr karn ich dazu
leider nicht sagen.
aber es steht dem
nachst an

S. Miyumofo: Ja

wern auch nur fur das
Heimsystem Die
Arkadenspiele werden von einem anderen Team
gemacht. Es istfoll, wieviel Power das System
hai. Mehr als genug, um alles zu fun, was ieh
will. Die Grafiken sind mir nicht so wichtig. leh
denke, sie sind bei weitem nicht so wichfig wie
das Gameplay, und die besten Grafiken wer
den die At und Weise, in der ich Spiele
designe, nicht andem. Gute Grafiken lassen
tolle Spiele nur besser aussehen.

TOTAL!: Wirdanken firdas Gesprdach.

liche Bonkey Kong.

Maric-Abbildung & Nintende UK



CHAMPIONS

WORLD CLASS SOCCER™

NIELS"

Anpfiff flir die scharfste FuBballsi-
mulation vor der Wehlkmeisterschaft,
CHAMPIONS WORLD CLASS
SOCCER™. Von Sepp Maier fir
echt super befunden, hat CHAM-
PIONS WORLD CLASS SOCCER™
schon vor der WM den Titel ver-
dient.

SERVICEPLAN

Denn flliissige Animationen, tolle
Perspektiven und noch viele wei-
tere torverdéchtige Specials wer-
den aus Euch zuklnftige Bundes-
trainer machen. CHAMPIONS WORLD
CLASS SOCCER™ fiir

Super Nintendo und

Mega Drive. Alles

andere sind nur

Eigentore.

=

EE RIVE D

CHAMF’IDNS

WORLD CLASS SOCCER™

CHAMPIONS

WORLD CLASS SDCCER™

(1

Allaim @ -
N PAL VERSION EEEE

Aktuelle Acclaim-News jetzt auf SAT 1-Text, Seite 545

Champions World Class Soccer s a trademark of Acclaim Entertainment. TM & © 1884 Acclaim Entertainment, inc.
All rights reserved. Nintendo®, Super Nintendo Entertamment Systam'™, the Nintendo Product Seals and

designated as “TM" are trademarks of Nintendo. All rights reserved Sega and Mega Drive are trad

Enterprises, Lid. All rights reserved. Acclaim and Arena are divisions of Acclaim Enterfainmant TM,

Acclum Entertainment. All rights reserved - Die gezeigten Screen Shots stammen von der Super Nintend,



MVL GmbH
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BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR U

EMPFEHLUNG
Eure Zeitschrift ist echt.spitzel Deshalb hoffe
ich, daf} thr mighelfen konnt. leh habe namlich
ein Problem; leh mochte mir ein echt gutes
Jump &Run - Spiel -
kaufen und kann @
mich nicht zwi- F

schen Mr Nutz'
und The Smurfs!
entscheiden Wel ’LL
ches wiirdet lhr mir
emptehlen?

mmwom
In Anbetracht der Tatsache, dald man The

Smurfs’ noch nieht kaufen kanm; wurden wir zu
JMAr. Nutz' raten,

MEHR TIPS & TRICKS

Warum macht |hr nicht mehr Tips&Tncks in

Furer TOTALI? Sonst ist TOTALL richtig superl
Domenic Adam, Saarbriicken

S antwortet:

Sicher hot Du schon gemgiktié Es sind mehf
geworden! letzies Mal bereifs, und dieses
Mal schon wieder!

BALLERN & FEELING

Felix Schweizer

»WIRD ES IRGENDWANN

ammeisten schieBen? Welches Game hat die
beste Cralike ~ Wie  kommt das
GeschwindigkeitsFeeling bei Rock ‘n’ Roll
Ragcing' ‘riber? Ist es uberhaupt vorhanden?
Wird es, ,Super Mario World 2° geben?
Moritz Hagemann,
Idstein-Ehrenbach

TOTAL' antwortet:

Be: ;Mechwariior’ mufi man viel ballern, aber
DLx:i‘x Mechs ausstatten und daber mit Geld
haushalien, Das Adventure-Element steht im
Hintergrund. Alle vier
Sprele sind gute Action-
Titel Die Entscheidung
fur eines von ihnen mul
man anhond des per
sonlichenGeschmacks §
treffen Vielgeschossen Mm———

wird befallen, ammieisten bel Super Turncan’
und ,Supes Probafector=be denen.muld man
dagh auch sehr wenig denken. Be:
Cybernator’ muB man auch wenig denken
und viel schieen, aber es hat nureine ,3+".
Die“besten Grafiken findest Dy in.,Super
Turrican’ und ,Super Piobotector’ -
Mechwarmor’ istzwar grafisch nichl sesehén,
dafur aber in 3D

Das Geschwindigkeits-

Mufh man ber Mech- - EINMAL ,SUPER MARIO WORLD 2 Fecling kommi bel

warniar! mehr ‘denken
oder mehr ballern? Was
findet |hr am besfen: Mechwartior, ;Super
Turean’, ,Super Probotector’ oder
,Cybemulcr 2 Beinwelchem Modul muB man

GEBEN?«

Rock®“n® Roll Racing’
nn_:ht $0 méichhig ruber,
was beydei gewdhltenPerspekfive auch kein
Waunder ist. Darum geht's aber aueh gar nicht
beidem Spiel. Ein gutes Feeling’ hat man bei

aus TOTALl 3/94
Lagunas Tombola
Na, anscheinend miissen wir die Raisel demnéchst schwieriger gestalten! Alle Einsender
haben die richtige Antworf ,Super Turrican’ aus dem Buchstabensalat zusammengepuzzelt.
Hier nun die Gewinner:

Marc-Olliver Rogge, Gronau [PGA T. Golf SNES), HansJiirgen Kellner, Herford (PGA T. Golf
SNES), Tim Kannewischer, Wennigsen [Pugsley’s SNES), Bernd Stoll, MallersdorfPfaffenberg
[Pugsley’s SINES), Thomas Roithner, AGunskirchen (Super Turrican SINES), Patrick Minch,
Wesseling (lethal Weapon SNES), Steffen Eppler, Rémhild (Asterix NES), Sascha Marzahn,
Oldenburg [Asterix NES), Tobias Wieprich, Neustadt/Orla (Dennis GBJ, Florian Krehl,
Griesheim (Dennis GB)

Shadowrun
Klare Sache: Das Gebéaude ist das Brandenburger Torl Die korrekte Antwort sowie die
richtige Portion Gliick hatten folgende Tellnehmer:

1. Preis: Heiko Quenbaum, Schladen, 2.-20. Preis: Susanne Gotz, BohHggelheim, Christian
Gunther, Hamburg, Nils Bunkenburg, Hamburg, Jochen Oesterle, Herbolzheim, Dennis
Heymer, Riedstedt, Flarian Sander, Holzkirchen, David Hemsel, Nienhagen, Ingo Ziegler,
Rostock, Markus Kotzatt, Frankfurt, Michael Port, Bebelsheim, Michael langhof, Bad Hersfeld,
Oliver Kleemann, Hannover, Dirk Casta, Niederwiirschnitz, Ralph Stroder, Niederahr, Rafael
Banka, Willich, Patrick Zippel, Bochum, Thorsten Reckienwald, RehlingenFirweiler, Sven
Lechnauer, Waghausel, Marcus Richter, Rothenburg
Die Gewinner der Preise 21-30 wurden bereils postalisch benachrichtigt.

ah



F-Zero', das.jetzt zudem sehr giin-
stig angeboten wird.

Zu Neuigkeiten iiber, SMW 2! muff
Duim Nmtendchepon in dieser Aug-
gabe nachschlagen.

Hinweise, in welchen Ausgaben Du
Tests zu den Spielen finden kannst,
stehen hinfen im Register,

SPASS ALLEIN
lefztens habe ich mir ,F-Zero' ge-
kauft, und nun suche ich verzweielt
nach einem ZweispielerModus. In
der Anleitung ist kurz das Wert ,2
Spieler Modus’ erwahnt. Doch ich
finde keinen, Gibt es bei F-Zero'
etwa keinen ZweispielerModus?
Manvel Bernard,
Merchweiler

antwortet:

Bei FZero' gibt es keinen Zwei-
spielerModus, aber auch allein
macht das Game viel SpaB. Zumal:
Wenn ein Spiel ein Fealure’ wie
einen ZweispielerModus hat, wird
garantiert auf der Packung dick dar-
aut hingewiesen. Also: Vorher schau-
en, nicht nachher wundern.

JUMP&RUN&FOTO
|. Welche drei guten Jump&Runs fir
SNES wiirdet |hr mir empfehlen?
2. Kénntet |hr mir ein Folo des ge-
samten TOTALl-Teams schicken?
Sebastian Hanke,
Buxtehude

(=118 antwortet:

I. Super Mario All-Stars',
Mario World', ,Mr. Nutz’,
Spol’, Magical Quest', efc.

Super
Cool

MIT 50 HERTZ SEID IHR DABEI

Ich habe zwei Fragen an Euch:

1. Ich hab ein deutsches Super NES [PALVersion). Allerdings
habe ich nur ein 50HzSNES. Kann ich auch Spiele mit
einer 50/60-Hz-Abfrage ouf meinem 50-Hz-SNES spielen?
2. Hat ,Rock ‘n’ Roll Racing' eine 50/60-HzAbfrage?

Marcus Koll, Leverkusen
B M antwortet:

Wenn's genehm ist, beantworten wir diese beiden Fragen
in einer Antwort. Jedes (I] deufsche SINES ist grundsdtzlich
ein SO-HzSNES. Die 50/60HzAbfrage dient dazu, den
Im- und Export von Spielmodulen zu bremsen oder méglichst
zu unterbinden. D.h., daf3 in jopanischen (60 Hz} und US-
Modulen (60 Hz) manchmal eine solche Sperre eingebaut
ist, um festzustellen, ob das Modul auf sinem PAL-Gerdt (50
Hz| abgespielt
werden soll. lst dem
so, verweiger! es mit
einem Hinweis
darauf den Dienst.
.Rock “nRell Racing’
ist beraits in
Deutschland offiziel!
fals PALModul]

- erhdllich, insofern ist
die Frage nach der Abfrage hinféllig. ,Hertz' ist die Mafk-
einheit fiir Frequenzen ,50 Hz' bedeutet in unserem Fall, daf
das SNES das kemplette Bild fir den Femseher 50mal in
der Sekunde aufbaut und an den Fernseher schickt - und der
zeigt es dann 50mal in der Sekunde an.

Japanische und emerikanische Super Nintendos baven das
Bild 60mal pro Sekunde auf — und die Femseher stellen es
é0mal in der Sekunde dar. Wenn man nun ein 60Hz-
Modul (per Abfrage geregelt] in Deutschland ouf einem 60-
Hztauglichen SNES beireiben will, mufi freilich auch der
Fernseher in der lage sein, 60 Bilder pro Sekunde darzustel-
len. Fiir moderne Gerate normalerweise kein Problem. Kann
ein Fernseher das aber nicht, IGuft das Bild durch.

Land Fernsehnorm Hz
Japan NTSC 60
LISA NTSC 40
Deutschland PAL 30
ZURUCKGESCHLAGEN

2. Sorry, nein. Wenn wir Dir ein Folo schicken
wiirden, hétten auch alle anderen leser ein
Anrecht drauf. Dann kamen wir vor lauter
Eintiiten nicht mehr zum TOTAL-Machen.,

DREI WUNSCHE FREI
Ich fénde es gut, wenn Ihr nicht nur Tests,
sondern auch Game Guides' zu Oldies’
machen wiirdet! Falls [hr diese Iaee gutfindet,
fande ich es super, wenn ich in einer Ausgabe
den ,Game Guide' fir Final Fantasy legend’
(GB) sehen kénnte.

Christoph Pickardt, Hamburg

mumworfeﬂ
m steht grundsétzlich nicht entgegen, doch

muBten wir dazu wissen, welche Oldies Ihr
am liebsten gelést sehen mochiet. Zu diesemn
Zweck haben wir uns das neve, wunderbare
+3 Wiinsche-Ticket’ cusgedacht, das [hr
auf Seite 12 unten sehen kénnt. Da gibt's nur
eins: Austillen & herschicken. Alles weitere
steht auf dem Ticket!

TOTAL! 5/94 o b r

An Eurem Test zu ,Super Empire Strikes Back’
war eigentlich alles gut, doch eins lieB mich
erstarren, da konnte mir auch die Macht nicht
mehr helfen. Da gebt |hr dem Spiel doch
fatsachlich eine ,2’, Es-hatte wenigstens eine
,2+" und somit das ,TOTAL! genial’ verdient.
Das hat mich ein bifichen von Euch enttGuscht,
Frage an Euch: Seid lhr ,Star Wars'-Fans?
Boris Eschwey, Heidelberg

antworl'e‘l':
Moment, bitte. Warum bist Du entf@uschi?
Nochmal von vorn: Wir bewerten Spiele. Die
ausschloggebenden Kriterien dabei sind
Gameplay, Douerspah, Grofik.und Sound.
Aus den Einzelwertungen in diesen Kategori-
en setztsich das Fozit' zusommen. Hierbel ist
esegal, obein Spiel  StarWars' oder Muckel,
der Waldwatz' heifit. Wir haben daraut
hingewiesen, dafy Empire’ gutist, aber Schwa:
chen hat, die einem Fan nichts ausmachen.
Diase Macken sind Dir egal, das ist okay,
ber wir wirden einem Spiel, daos diese

MPETITION —

DIE AUFGABE:
Beantwortet folgende drei Fragen richtig:

«» KONAMI

1. Wie heifien die drei Helden in ,Pop'n
Twinbee - Rainbow Bell Adventures?
2. Welche Note erreichte ,The Legend of
the Mystical Ninja’ in TOTAL!?

3. Nenne mindestens zwei Extrawaffen,
die bei ,Castlevania 3’ (NES) auftauchen.
Wenn Ihr ganz sicher seid, vermerkt die
Antworten zusammen mit Eurer Adresse
auf einer Postkarte und schickt sie an:

e TOTAL

Konami
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Wir wiinschen Euch

viel Gliiclt!



Mange! rucht hat, Unrechttun, wiirden wir
jEmpire: hesser bewerien gabén, weil es einen
sehr bekannfemilamen hof Genauso gehites

den ,ferminatersfians eic Noch ein Beispiel:
JAethal Weapon' Tolle filme, schwaches Spiel,
dab’einem die Trénen kommen Ja, wir sind
Star Was“Fans DieTrilogie muf> man ken-
nen: Das andertaber nichfs an der VWertung

ZEHNTE STELLE

lch habe mich sehr geffeul,als ich in\ der
Ic:nuorAu sqabedas vonmirgezeichnete Coot
w : SpotBild sah! Aller
difigs habe ich auch
etWas zu meckern.
Nicht, daf3ich mich
nicht noch mehr ge
B freut hatte, als ich
meinen Namen unter
den Gewinnern fand, aber mull die einzige
Frau unler den ersten zehn an letzianStelle

sehen@ Birte Andreae, Bochum
LLe 1R antwortet:

Liebe Birte; daff gerade Du els Frou bei de:
Werlosung' an zehnter Stelléstehst, hat nichts
mit besem Willenodergor
Frauenfe ndlichkeit der
Eé_ﬂl]kIIO!"l zu fun DieFla
Zierthg hinten’ fesultierte
ganz einfach aus der
Gewinnreihenfolge

MARIO & ROCK '‘N” ROLL

lch finde Eure Zeitschniftdeeht super = seit es
Euch gibt, gibt¥&safir ‘mich nufinoch eine
Nintendo-Zeitsehrift= TOTAL Bei Euch simmt
eigentlichialles. Ihr seid krifisch, habt super
Screenshols und wizige Texte. Aueh Euer
Bewertungssystemfinde ich spitzenklasse. Dach
an der Bewertung habe ich auch etwos auszu-
setzen In der IOTAI.I 2/94 gebt |hr ,Rack ‘n’
Roll Racing"\nur” eine , 1=, ebwohl dem Spiel
nurein Punktin Sachen
Grafikfehlt Einkrasses

»MUSS DENN DIE EINZIGE
FRAU UNTER DEN ERSTEN
LEHN (GEWINNERN) AN LETZ-
TER STELLE STEHEN?«

fik und Sound
besser abschner-
det als das /andere,
mulesswohl die bessere

Note kriegen, oder (Mario
Kart' <> Rock i Roll Ra rlrug | 2
Anscnsten en d ckes lob an die Redaklion.
Weiter so!

M. Habenstein, Attenkirchen

EE M antwortet:
Stimmil Sehr autmerksam! Als uns dieser Palzer
indieAugen stach, konferierigiwir heftig VM
englen uns hieraul. DieWerturg eines Spiels
basiert auf dedWerdungen fif Gomeplay und
Daverspal Grafikiund Sound liefern Tenden
zen und kénnen in Extremfallen’zur Ab- bzw
Aufwertung fuhren = je'nachdem, wia wichlig
sie furdas jeweilige Spiel sind und/ oder den
Spielspal beeinflussen,

NOCH ZU ERGATTERN
leh finde, Eure Zeitschiiftfillt eine licke Leider
habeigh ein Problem. Ich habe die Ausgaben
8/98 und 9/93 noch sigaftem konnen. jeizl
fehlenmir die 6 undidie 7 firdie Auflosung ven
Zelda' auf dem Stper NES: Wo sind diese
neeh erhélili che Das Prablem istfolgendes Ich
spiele  Zelda' mil meinem Verobien Er holdie
Sandwurmermit seinem
Link geschafft-lsiderver
weiger! er mir die Mithil
fe. Vielleicht habt Ihr jo
einen Tip parat.
Bl'l'gl-f Jﬂhnr
Brandenburg

=17\ 8} anfwortet:

Hefi 7 /93 istnach wie voribei uns bestellbar
Einfach cuf den ShopSeiten nachschauenl
Ausgabe 6/93 st leider restlos ausverkauft.
Wie es derzeit aber aussieht, Werden wir in
der ndchsien und ubernachslen Ausgabe den
ersten Teil dep Zelda“lesung noch einmal
abdrucken - die Nachfrage st doch sehr
hoch. Um einem  Ehe*Krach verzubeugen:

3w 3w 3wl 3w 3w 3w | .

o endleinlniﬁll ]

Immes kraitig mit
Eissiab, Bomben,
Pfeilen oder dem
Schwert ‘auf 'die Kople
der Sandwirmer halten

SPEICHERPLATZ

In Ausgabe 3/94@ntwertat Thr auf eine leser
froge, abses, Mdnlaedans on! fifdas SNES
gebenwird, dal die Umsetzung seleher Spie-
le firs SNES wegetides Speicherplatzes pro-
blemalischdsei. Non {_;'lI::‘ es aper Maniag

Mansien’ fir das NES. Heifit das etwaypdall

O

LESERSPIEGEL

das NES mehr
Speicherplatz als
das SNES hat?
Peter Knauf,
Schnellrode

TOTALIEK-TIIE

wortef:

MNein. Den Sper
eher eines Spiels
stellt das: Modul
SNES-Module
haben in der Re-
gel ewne Grébe
von 4=16 MBit
NES-Module von
einem Bis zu vier

MBit. Die'Proble:

d wene TerIe der
Familie Kurz aus (H-
Dinhord. Wie viele Leser aus
landlicheren Gebieten
miissen sie 30km bis zum
nichsten Kiosk wondern.
Wie man sieht besorgen sie
gerade TOTAL! 3/94,

matik liegt anders;
Wenat lhfindie
Maglichkett habt
seht Euch MM
auf einemPC an
Verglefeh
z B die Gralik mit
der der NES-Fas-
sung, werden krasse Abstriche bewul

Wil man nun MM Firs ? \ES umsslzen, sollte
es der PCFossung mogliehst nahe sein Jf
bunter und detailligiter eine Grafik aber wird
desto mehnSpeicher verbrauchlisie: Eine sog
HiRes Grafik vorn' PC, der Dut 1"ICIE‘ von MB
[MegaByres! Ein /v 'echyIE* “htmal seviel
MegaBit
| aut der Fesr

man

Beipiel st Super peichernkann
Conflict" (TOTALL 7/ miiiie man fir das
93] |hr geblidem Spiel SINES mit maximal

aueheine, 1=, cbwohl
esweder in Grafik noch
in Sound iber dem
Durchschnittlegt Wie-
so¢ |hr schreibl zwar,
dal) Grahkund Sound
nicht so schwer ins Ge-

I
I
|
|
|
I
|
wie I
I
|
|
I
|
|
|
I

wicht fallen MEINE
Gameplay und Daver-

spaB, aber wenn zwei Classics
Spiele volle Punkizahl

in Gameplay und Losung
Dauerspaf haben und

das eine Spiel in Gra- Bericht

TOTAL! - Euer Mitmach-Magazin!

Wir haben uns was Neues fiir Euch ausgedacht. Dos ,3-Wiinsche-Ticket'| Schreibt in
dieses Ticket einfach, welchen Klassiker, welche Lésung, und einen Bericht iiber welches
Thema Ihr in einer der néchsten Ausgaben sehen wollt - sind gentigend andere leser auch
Eurer Meinung, reagieren wir prompt. Na, ist das ein Wort?

DREI WUNSCHE:

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
TOTAL! * 3W-Ticket * Heilwigstr. 39 * 20249 Hamburg

zwei MB (=16 MBit)

kommen. Resultat
Di& Gratik ware aut
dem SNES bunter als

aub.dem NES, aber
eckig und
nicht das, was man

n SNES gewohnt
ist —vom Setnd ha-
ben wir noch nicht
geredet. Ich nehme
an, Du ahnst, warum
wir das Thema nur
angernissen haben

I
I
I
I
I
I
: ahnlich
I,
I
I
I
I
I
|
I
I
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SUPER MARIO LAND 3

T

~Edel sei der o

Jumpé&Run-Held,
hilfreich und gut!”,
so hief3 es friher

immer. Diese Zeiten
sind endgiiltig vor-
bei: Marios Erz-
rivale Wario wird

der ,Held’ in sei-

nem eigenen Videospiel.

w—_.-&" .g'*

e g

"‘ﬁ-d‘
..,,,wb

% '“.;""'"""‘".

AT ETT, Y

| Level mit Geheimaus-
gang sind auf der Uber-
sichtskarte durch einen
| Ring gekennzeichnet.

zum Scheitern verurtellt, da leg
ionen von Mariofans weltwert
nicht eher ruhten, bis sie Mario
wieder Zutritt zu seinem Heim
verschafft und Wario dorthin ge-
schickt hatten, wo der Preffer
wac Die Frage
ein Klempner uberhaupt eineige-
nes SchloB leisten blieb
rlicherweise ungeklar

Gratisch und spielerisch sind bel
Wario land keine markanten Unter
schiede zum Vorganger zu entdek
ken Das SpielerSprite 1st noch ein

warum sich

kann,

Wario macht nicht gerade ei-
nen sympathischen Eindruck.

Kampt an L zieht nicht ganz

||n\.-'-"Jr':)’="F-|T

wenig -grolaer ge\uordc—}rs_ ansonsten
ist Nintendo aber beim Altbewahrien geblie
ben Die Pirateninsel besteht aus mehreren
Zonen mit insgesamt etwa 40 hervorragend

s war einmal

in der guten alten Zeit, als
Manner noch echte Manner und H-=|d6'

noch wahre Helden waren Damals wur- sammelt Munzen

i, er hat eine ganz
rT'-I'|9H"
et einen Bullen
kann Warie

zerbrecnen

neve Kol von Koptbe
bracht Je '1-.'_:-:'}'.ci4:‘.”." ob
Drachen authat

r’“—'. egner

ekho

ungen

ogder

Jel il

rammen und VWande

den
speienden Drachen entfuhrt, und edelmutige
Ritter standen Schlange, um fur Ruhm und Ehre
und um die Hand der holden Maid zu kamp
fen Jahre gingen ins land, die Anspruche
sanken, und noch vor kurzem war man bege

stert, wenn sich ein talienischer Klempner aus
Brooklyn aufmachte, um eine Pilzprinzessin
aus den Klaven des Krotenkonigs zu
befreien Ber Warno land” sieht
sich der geneigte Spieler nun in die
Rolle des ehemaligen Oberschurken
Wario versetzt Sein Plan ist, eine
Pirateninsel zu plundern und genu
gend Schaize zusammenzuraffen

um sich den Troum vom eigenen
hypothekenfreien Schlofy zu finan
zieten [vielleicht hatte er es mal mit

liebreizende Prinzessinnen von feuer Schatze

B

Bausparen versuchen sollen] Wie
wir uns ennnern. hatte der fiese
Wario in ,Super Mario land 2" das

Schlofy unseres geliebten Ober

spielbaren leveln Wario

bel gibt es noch geheime
Bonusraume zu entdecken
Piraten n
uﬂdern lassen und G=-|ef-.
cruer um Warno z
Ende jeder .Z::..'u: tft ener der
unvermeidlichen Endg

und allerler nutzliche Extras Neben eine A Flammenwerler einsetzen oder fur

lana
naturhch wieder

.E'u'l?ll'JL;‘;gG-'\gE‘ LI"?d ',-'“‘J'-:L'n\'- st satie vier
Klar. dafb sich die

icht so bereitwillig aus

kurze Zeil H--.’-_'Q":"ﬂ
ging
Speichermn
Spielstande enthal

Ein austuhrlicher Test

WiIrg

MBit grofy und

Batt

Zum

versu- der

Am

Zu stoppen

lat in det nach

sinel

gner zum “:3::"_' e e A R

‘vmm ..“-T."'«:f
! Klaus-D. Harrwrg

Das beliebte Bombenziel-
werfen ist eine der zwei
Bonusrunden.

klempners besetzt Diese schandli-
che Aktion war aber von vornherein

preview

TOTAL! 5/94

Wario kann seine Gegner auch nehmen und werfen. Der Pirat scheint
recht verduizt iiber diese Neuerung zu sein.



Nintendo ', Super Nintendo Entertainment
System', Game Boy™, the Nintendo product
seals and other marks designated as "TM" are
trademarks of Nintendo

Elite” is a registered trademark of Elite
Systems Lid

Was ist los in der Welt von Cron? Chaos
uberzieht das Land und bringt Verderben uber seine friedliebenden Burger.
Machtige und angesehene Anfiihrer verschwinden auf mysteriose Art und
Weise. Statt Ruhe und Ordnung herrschen auf einmal die Waffen und
Zauberei, es gibt zahlreiche Geruchte uber Untergang und Tod. Begebt Euch
auf die ehrenvolle Reise, die Welt von Cron — und Euch selbst — zu retten.

16,000 dreidimensionale Orte.
250 gefahrliche Monster, die Eure Macht in Frage stellen.

i 96 Zauberspruche, die Euch bei Euren Nachforschungen und im Kampf
“unterstiitzen.

p i
Riesen-
1 Rollenspiel
oucaspiel- Mehr als 250 Waffen und
Abenteuer mit * Gegenstande, die ihr
Batterie- einsammeln konnt.
unterstiitzung! -
Eine automatische
= EinschlieBlich Kartenerstellung, die jeden
% 4 i . -
= farbiger Karte Schritt Eures Aben'teuers ' :
vor Cron! festhalt.
Eines der groitens :
7 Rollenspiele, die je geschaffen
ke wurden. Undédas Ganze auf flay
s - g 11 15l
° einer 8MB-Cartridge mits S b
Batterie. a ® ol Nesl
Keine Might & Magic — . M ECT
Erfahrung erforderlich! i stoint et Hein uan
- - M S TR »
C: 1993, New World Computinﬁic. L]
L
e
= -

Eine F ‘mih'.e Llan.abo.zmeuerffsfig Mausen! Gelangweilt
von threm Leben in einerguhigert Schgune auf dem Land
entscheidet Vater Fidgett, mit seiner Fatilie nach Amerika
auszuwandern, um dor't noch einmal von vorne anzufangen.
I m Verlauf der langen und beschwerlichen Reise ;’im Hafen
werden Freddie und Frankie jedoch von der Fantthe .
getrennt. Und so fangt das grofite Abenteuer thres Lebens an!
Freddie und Fragkie konnen unterschiedliche Dinge,
was sorgfaltig genutzt werden will, wenn sie
erfolgreich sein sollgn.
Riesige Spielflache von 790 Bildschirmen (2 bis 4 mal so
groB wie die meisten Game Boy Spiel-Cartridges??7?).
Der ganze Bildschirm kann in acht Richtungen _
verschoben werden. = 2
Viele Puzzles und Denksportaufgaben.
Wechsel zwischen den zwei Figuren jederzeit. moglich.
Speichern von Spiel-Features.

? : LICENSED BY

-

Elite Systems Vertriebsbiirop Weinbrennerstrafie 17, 76135 Karlsruhe, Deutschland. Telefon/Fax: (+) 49 721 858370
\.
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tionen in ug Tests kc
TAL!-We ten erfah
ich. Samtl ngen be

gen s und das bisher auf ihm

Unter Grafik verstehen wir die
visuelle Qualitét einer Grafik
ebenso wie die technische. Also

auch: Ruckelt das Scrolling?
Flackern die Sprites?

In diesem Balken findet lhr noch
einmal den Titel des Pro-

I —m gramms, das wir auf der/n
TOTAL:-Wertunt N o
| Grafik

kiirzen wir geféllig ab.
Hier findet Ihr eine kurze Zusommenfassung der grafischen
Eigenschaften des Spiels, quasi eine Erliiuterung der Wertung

el EEEEEN

Wie oben, bloB fiir den Sound, z.8.: Bombastischer Orchestral-
sound in nie gekannter Qualitit. Hervorragende Kompositionen!

Ihr ahnt es schon: Fantastische Features und ein sehr intelligentes
Leveldesign machen aus dem Spiel einen Hit

Daverspa | | || | JEINN

Spaf TOTAL! ist angesagt. Wer an diesem Spiel keinen Gefallen
findet, sollte mal zum Arzt gehen — er kinnte ot sein

[TOTAL! - CHECK |
OO ..o Action/Jump&Run

Dieser Angabe liegt kein Levels ........oocoerrrnee 7 sehr komplexe
festes Schema zugrunde. Wir 2

sagen Euch einfach, wie’s ist, / Sthwierigkeitsgrad....sehr hoch

Hier kommt das geschulte
Ohr zum Zuge. Kratzen die
Samples? Was gibt die
Kompeosition her? Stitzt sie

die Spielatmosphére?

Nur die rot ausgefiillten
Kastchen zéhlen! Je mehr rote
Késtchen ein Programm in den

verschiedenen Sparten einheim-
sen kann, desto besser ist es
auf dem jeweiligen Gebiet!

Das Gameplay ist sehr
wichtig. Eine gute Steue-
rung, faires Leveldesign,

Ubersichtlichkeit und

gute Benutzerfilhrung
bringen Top-Wertungen. Das Fazit. Die abschlieBende
Bewertung eines jeden
Moduls, die Euch sagt, wie
der Hase l&uft. Von gut nach
schlecht ergibt sich diese
Notenfolge:
1,1-, 24,2, 2-, 3+, 3, 3-, 4+,
4,4-, 5+, 5, 5-, 6+, und die
6. Zusatzzahlen gibt’s nicht!
Die Note wird aus Gameplay
und Daverspaf gebildet.
Grafik und Sound ergeben
eine Tendenz, die im
Zweifelsfalle die Note
entscheidet oder ein Plus/
Minus anfligt.
Im Extremfdllen kénnen
Grafik und Sound auch zu
Wertungsdnderungen iiber
mehrere Stufen filhren - je
nachdem, wie wichtig sie fir
das jeweilige Spiel sind.

Hat man auch lénger
Freude am Spiel? Macht
es auch beim 100sten
Mal noch Spafi? Sind
auch die hohen Levels
reizvoll?

Hier seht lhr, welcher
Gattung ein Spiel ange-
hért. Wir unterteilen in

Action, Jump&Run, Spoﬂ,

Adventure, Strategie,

Simulation, Rennspiel,
Prigelspiel sowie
2er-Mischformen der
eben genannten Genres.

z.B. ,5 Welten a 3 Levels’ Confinues ................. Butterie-Save
oder ,4 sehr grofie Welten’. : Ed )
Speicherkapozitiit .....32 MBit

Erhilflich ...... \........seit April “69

Kann das jeder An-
fanger daddeln, muf
man mit den Fingern

jonglieren kénnen, oder
ist's gar einstellbar?

Spitzen-Wertung, richtiges Thema! S5chén
das, aber wann ist’s im Handel erhalt-
lich? Das sagen die Hersteller ...

AY

Game Over' und was Jetzt wollt Thr's wissen!

dann? Kann man an Rechtfertigt die Speicher-

derselben Stelle noch groBe den Preis, oder ol 0% i \ I
einen Versuch starten, will die Firma nur den A v f j I ‘J \ I i A
oder ist alles verloren? Gewinn maximieren? f i )_ 5 _J = L

Super Grafik, toller Sound!
Die Gags sind zum Totlachen,
und doch ist der gute Ge-
schmack stets gewdahrleistet.

In diesen Boxen findet lhr in
Kurzform die herausstechenden
Merkmale des getesteten Spiels

- im Positiven wie auch im
Negativen.

| ANEGATINEA 4

e b meld J b

Grauslige Grafik! Ab Level 1.2
ist das Game unspielbar!

Meine Quietsche-Ente ist in der
Badeanne ertrunken etc.

Alle Spiele, die im Test mit
einer ,2+' oder besser
abschneiden, werden mit dem
,TOTAL! GENIAL’-Signet
ausgezeichnet - ein Garant
fur héchste Qualitat!




[[1 Spieler

'_
| Nintendo

||.J_
DM 90

8 Nein, das ist
weder Tetris noch
ein Tetris-Clone -
das hier ist
einfach nur

W digitaler Miill

ist auch
Klasse drin?
Nein, leider
nicht unbedingt ...

| A I\ .‘J ,/ J A
Mario ist dabei. Und Yoshi ist

dabei. Und die Verpackung ist
auch ganz hiibsch!

apedlt L Gerald Arend

Murlo & Yoshi

Groric [ | | MM
Ju, vorhonden. Aber frotz Mario und Yoshi geht es selbst fiir
NES-Verhiltnisse verflix! trist und einfallslos zu

- - Sound mRl_i_l_|
e Dudel, dudel, dudeldei — die Musiken sind beim ersten Spiel okay,
haben aher ginen hohen Nerv-Faktor!

Platz' weeh: Zwei

Symbole lisen pe——

sich in Luft auf -. !_I _l J _I
Hoppla — ein Druckfehler? Nein, eher sin Entwicklerfehler; Dieses

primifive Game hat wirklich null Gehalt! Armer Mario ...

Daverspad S | |
Vel Keine Herousforderung, kein Spielspal — kein Schweppes, keine
=1 zu llegen korrr Erfrischung, keine gute Note, keine Koufempfahlung!

men, dann TOTAL! - CHECK

( i r J verschwinden BENTE e STONEGHE m
Y J ’1 ; 5 v sie — und das Lavals ........?Smelmnd:

istauch genau Mhmnuktn“; ud leicht, steigt an

Viel zu dunnes Gumepluy,

triste Grafiken, uninteressan- das Ziel. Ab EU"‘ :'U"_“ 1 :
e Twakipialormodus. Und warnn fie- J|'J-_'.I.(-.E‘fl‘l'l|.'lﬂ£|'|(.' fﬂ“ll
Erhilthch .....ooovveveoc.... 5201 1993

0221-.12 10 67'_'
0221- 12 10 68

| seln halbe




S latalaty

_‘
4
4 o
4
-

¥y
il

Die putzigen
Grafiken erinnern
an die Film-
Vorlage

Neulich, im Dschungel... - .

Im Dschungel ist die Holle
los: Vollkommen ohne
Respekt legt sich ein
Menschenjunge mit
Schlangen, Affen und
Tigern an und heizt ihnen

N&

06 IS0
785239

s ist schon etwas langer
her (fast genau 100 Jah:
re), dab der englische
Schrifisteller Rudyard Kipling

gehdorig ein...

““TOICOO0 waw
r O =99

Mogli machtden o oy ch mehrere Male ver-
Urwald auf >

vielertei Amen N1IMt, diewohl erolgreichste
unsicher Version war der Zeichen

> ! trickhilm, der im Jahre 1967
in den Disney-Studios ent
' —— stand Im Zeitalter der

Videospiele darl eine Unr-

; 4 | | -
I setzung aut die neuen
i Medien natutlich micht feh

:;"__—;"Ft len wund so bring gt NVirgin

seine  Dschungelbucher
schrieb Sie erzahlten vom Lleben im indischen
Dschungel und wurden in recht kurzer Zeir zu
einem Klassiker der Abenteuer- und Jugendlite-
ratur. Eine der Hauptfiguren war Mogli, emn
Waisenjunge, der im Dschungel von einer
Wolfsfamilie aufgezogen wurd’- und dort

zusammen mit seinen Freunden Baloo. dem

Baren und Baghira, dem PLJr--

4 Das Dschungelbuch” |etzt
fur Nintendos ‘(I:u.sreu heraus

Die Story. Mogli mufd sich in bester Jump&Run:
Marmer durch 12 level kampten, um aus dem
Unwald ins Menschendorf zu gelangen Do

bei kommen ihm naturlich auch emige un

freundliche Dschungelbewchner indie Quere,
wobe! ganz besonders die etwas grolieren

Zwischengegner wie Kaag,

ther allerlel Abentever zu beste-
hen hatte Etwa diverse Reibe
reien mit der fiesen Schlange
Kaa, dem Affenkonig King Lou
oder dem hinterhaligen Tiger
Shir Khan Der Stoft wurde spa-

AN A

Hervorragende technische
Umsetzung mit guten
Animationen und schdnem
Soundtrack.

Kung louvie oder Shir Khan
Doch der Kleine st

nerven
nicht wehrlos und kann durch
das Werfen von Erdnussen
und Bananen den Fieslingen
ordenflich einheizen. Auch

Diese Affen kiinnen manchmal ganz

Die Forthewegung

le ist zwar
ungewdhnlich, aber was soll's.

Kostbarkeiten aul

gibiesviele

den diversen Baumen zu enide
ns nachste Level zu kom
men muld eine bestimmie Anzahl

von Diamanten eingescmmeh Wer-

schion listig werden! | ¥ 6

~ den, manchmal verbergen sich
-

\ 4 j.J(’”UJJ\JJ Y

Leider fehlen Levelcodes,
etwas mehr Continues
witiren nicht schlecht
gewesen.

€5
o
=
-

(\
E
7
=
a

In alten aber auch hilfreiche Extras hinter

Gemduern geht
i alihiioe BOI’](_‘]HE-’WS'G[;-\ir—.r-
ganz lustigzu ~ Ob zu F n Baumwipteln,

der auf Baloos
Bauch im FluB, die Dschungelhatz macht
tiensch Spal® nicht zuletzt dank der hervorre-
genden Umsetzung der Zeichenirick-Vorlage -
srafiken angeht, auch der
Soundtrack wurde aus dem Film ubermom
men. Alles in allem ist das
kleiner Schwachen durc

autdem Rucken von Elefanten o

nicht nur was die

Same otz eir ger

haus zu emplehlen

um es emnmal mit den Woerten So eine
von Baloc zusagen Nimmes  Wippe kann
= manchmal

dir, bevor's ein anderer tut okt praksiieh
Michael Anton sein, oder?
e ¢ |

E R St b A rwr_yﬁ
; ) !
%

E‘
@9
'«Bg
Sl
24
09
|
4>
L2

- T o

Das Dschun elbuch
| Grafik | IIIIIE]

Kaum zu glouben, aber ouch auf dem LCD-Schirm kommt dos Feeling
der Zeichentrick-Vorlage immer noch gut heriiber.

EIN BEEEE_

Die Fimmusiken sind wirklich recht gelungen umgesetat und
klingen fiir Game Boy-Verhilnisse primo.

(1] |

Einige Elemente des Spielessind zwar nicht mehr gonz die frischesten,
dennoch ist geniigend Abwechslung varhanden.

ERERE_

Donk der tollen Gestaltung mocht das Game immer wisder Loune.

Levelcodes hiitten aber nicht geschadet

TOTAL! - CHECK
BENTE oo vvvvsvsrrrssessescerss JUMPERUR

| Schwisrigkeitsgrad......... mi
Confinues ...
Speitherkopozitat

Erhiiltich ....




TR,

Mit rasendem Puls am
Biathlon-Schiefistand:
Da heifit es durchatmen
und genau zielen.

‘Grundregelwerk

Lillehammer und kein Ende:
Das olympische Modul gibt es
jetzt auch fiir den Game Boy.

Wer den Absprung am Schanzentisch verpaft, kann
nicht mit guten Weiten rechnen.

Mii dem Bob gehi es ab in den Eiskanal. Versuchi auf der
Ideallinie zu bleiben, um Geschwindighkeit zu machen.

| 'Re;:u A-Bdolali

(Crafik [Ny | |

Die Grafik st selbst fir Game Boy Verhiltnisse streckemweise derar!
simpel, dafl wir sie nur mit _ausreichend” bewerten kénnen,

i = Die wenigen Soundaffekie sind zwar besser gelungen als als der
Slalom ziemlich frustrieren Die Bu Rest, trotzdem gerade einmal durchschnilich.
(Fr | wurde zwar mif we

mEN | | |

Die vesschiedenen Disziplinen sind insgesamt rechi fieb- und
detaillos gestalltet. Auflerdem gibt es Schwaichen in der Steuerung.

EEE | | |

Der Sportmix kann hchstens absoluten Freaks doverhaft gefallen.
Nicht zulefzs, do thr nur alleine um Medaillen kiimpfen kéinnt.

[TOTAL! - CHECK m
Genre ...

irzt Eure Sy

atur st

Ab sofort bieten wir Ihnen auch

die ganze Welt der Rollenspiele!
z.B.

Enthalt alle Regeln zum spielen

von Shadowrun. 320 Seiten im ra-

santen Schreibstil mit 40 Farbta-

feln. Hardcover. Augezeichnet als
das beste Rollenspiel 1990.
Deutsche Version 65.00

Anstecknadel aus Metall im
Vierfarbdruck 9.00

zuut:abonhnor und Spiellei-
terhilfen schon ab DM 24.80

Taschenbiicher z.B.

Der Weg in die Schatien ~ 14.90
LaB ab von Drachen 16.80
Wahi Deine Feinde... 14.90
Such Deine eigene... 14.80
2XS £ e 16.80

BATTLETECH
Grundbox komplett in Deutsch
inkl. 2 vierfarbigen Gel&ndekar-
ten, 14 Mechminiaturen, Warfel

und Regelbuch 69.00
Citytech 49.80
Astrotech 49.80
Szenariob3inde z.B.

Schwarze Witwe 24.80
Die Kell Hounds 24.80
Hardware-Handblicher und weite-
re Gelandkarten ab 36.00
Taschenbiicher zB.
Entscheidung am Thunder 14.90
Der Preis des Ruhms 14.80
Der Séldnerstern 14.80

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



Interpluy/Ocen

elch eine Unverschamtheit: Gerade

haben Clayton und Professor Putty ein

Serum fertiggestellt, mit dem sie leblose
Tonklumpen in quicklebendige Tiere verwaon-
deln kénnen, da kommt der fiese Jobo daher
und klaut das Wundermittel. Dech damit nicht
genug, er enffihrt auch noch den Professor
und verwandelt Clayton hinterhdltigerweise in
in einen Klumpen Ton.
Das kann natiiflich nicht ungestraft toleriert
werden und so macht sich Clayton auf den
Weg, den Professor zu retten und Jobo gehé-
rig auf die Finger zu klopfen. Zwar ist das ol b i

b\\\tn\\u‘& .‘

Sie haben wirklich vor keinem Genre
Respekt, die bunten Tonklumpen aus

dem Hause Interplay. Jetzt betétigen
sie sich nach ihrer recht spektakularen
Prigel-Premiere auch noch netterweise
auf dem Jump&Run-Sektor.

leben als Tonklumpen nicht unbedingt das

leichteste, aber Clayton ist da recht zuversicht
lich. Lliegen doch als Uberresie vergangener
Experimente immer noch einige bunte Ton

nicht irgendwie l6sen liefe. Da wire bei-
spielsweise Muckster, die als Kaize gonz gut
klettern kann. Geht es durch enge Gange,

dann ist die Maus Oozy eine passable Verkor

sich Clayton ouct
und Goopy de
es absolut nicht r
das Erdhérnchen

Joh-Doh den 'V'::-gr-}|

Und wenn
connte sich

Not erweisen, denn so
grdbr wirkli

klumpen in der Gegend, die Clayton bel
Berihrung in ein Tier

perung, die zusdizlich nech eine ziemlich
hohe Geschwindigkeit an

verwandeln. Und mit den Tag legt. Luft und Was- Ein prakiisc ekt dieser Verwand-

Hilfe der speziellen A J_)ij Jq A ser sollten auch kein grofies lungen ist auc yion in seiner fieri-

. Eigenschaften der | gen rﬁj;mplexe Level mit vielen] Hindernis schen Form wenigstens einen Feindkonfakt

‘I, einzelnen Tiere soll Uberraschungen und Abwechs-| darsiellen J .' heil Uberstehen kann. Nimmt er zusatzlich

fe es kein Problem | lungen, gute Animationen und | schlief3- noch einen zweiten Klumpen auf, erhalt er

; ~ geben, das sich ein stimmiger Soundtrack. lich kann " nicht nur eine besonders wirksame Walfe

gegen die zahlreichen Feinde, sondern kann
ouch zwei Kollisionen verkraften
bevor

er wieder in sein

Ursprungsform zuriickkehrt

recht verletzlich ist. Fei

Cloyton an der Edfullun

Aufgabe hindern wol R e
Feuer: Wer die

zur Geniige,
Menge Exiras, die aber erst ge-  Schalter betitigt,
: der hat etwas

funden mehr vom Leben.

nde, de

1

Gebrannte Katze

wergen

missen

Nur wer geniigend Diamanten In den Bonusrunden diicft thr Eine nette ldee: Stant L.evelcodes
esammelt hat, darf sein Gliick in versuchen, eines der begehrien bekommi man an bestimmien Stellen ; E
den Bonusrunden versuchen. Extraleben tu ergatiern. Hinweise auf geheime Warpzonen. . 4 -} I

Bevor es W y | Am Ende
ins einer Welt
¢ michste geht es
Level stilvoll mit
geht, mufi einer
erst Kanone in
einmal die ndchste
der Weg Zone. Wir
reige- wiinsehen
macht einen gulen
Flug!

werden.



besonders gut
versteckt. Der A
Umweg lohnt!  Verlaut des Spieles erhalt man

Am Ende einer

Welr wartet ein
Teleporter bringen ihn an unzu-  besonders grofer
gangliche Stellen, BonusKisten ""g::::;;f;:}
bergen Uberraschungen, aller: Besuch,
dings kennen sie nur durch das
Einsommeln bestimmter Symbole aktiviert
werden. Praktisch sind auch die zahlreich
vorhandenen Diamanten Hat Clayton bis
zum levelende 100 Stuck eingesackt, darf er
in einer Bonusrunde um ein Extraleben kamp-
fen. Und fur PuzzleFans wurde auch noch
gesorgt: Um von einem Llevel ins nachste zu
gelangen, muB der Spieler in
bester Sokoban-Manier erst
noch zwei Roboter den ent
sprechenden Weg freiraumen
lossen, am Ende einer der funf
Wellen geht es per Kanone in
die nachste

L=

[;edoch immer wieder Hinweise auf Warp- S/)é)(jl

Zonen, die diesen Nachieil netterweise wie-
der ausgleichen

Vor einem halben Jahr, und das war seinerzeit
eigentlich das offizielle Release-Datum fur
Clayton und Konsorten, hétte das Game mit
Sicherheit noch einige Pluspunkte verbuchen
konnen, inzwi

Insgesamt hinterlassen die NTY schen haben
,Claymates” einen v H@E\%@&jﬁ\“ 'g Y sich die Zeiten

groBzugig designt

etwas zwiespaltigen Einige Elemente etwas und Anspruche b
Eindruck. Digeinzek altbacken, relativ dde allerdings etwas

Rt al . Hintergrundgrafiken, stellen- ewandelt
Eviavols sig weise recht unfair. J

Drucken wir einmal ein

und voller Uberraschungen und Abwechs:
lungen, manchmal aber auch efwas unfair
aufgebaut Die pulzigen und gut animier-

fen Spriles agieren vor relativ oder Hin
tergrundgratik, Soundtrock und
Effekle sind gut ge!ungen wie-

Die Zugdinge zu ;
e R derholen sich aber zu oft Auf
runden sind den ersten Blick stort auch die

fehlende PaBwortOption, im

Auge zu Einige Schwachen sind vorhanden,

dennioch biefet das Modul fur Freunde des
Genres eine solide Gegenleistung.

Wer auf knifflige Jump&Runs steht, sollte auf
alle Falle einen Blick nis-

kieren, alle anderen ‘#

leute sallten aller- ™ 11 \ :
dings ein ausfuhr- o’

liches Probespiel an- "3
sefzen

Michael Anton

oA auEw |

mlhinnhmmmmm.

(Sound | lllllllnj_l

Gue Soundeffekie und ein stinmiger Soundirock,lider ohne vie
o sy i e

.

@ Level mit vielen Alternativen - im Prinzip der
Hmlhl ot ober cuch manchmal recht unfair realisiert.

LT

Tmmh&mmddnlﬂdﬂ%h
hohe Schwierigkeitsgrad ist fir Fans jedoch sine Herousforderung.

TOTAL! - CTHECK




Die Siegesfreude
war wohl etwas
verfriht. Auch

ohne seinen

1 Spiel.r

usise -- Todesstern

macht Darth
Vader den
Weltraumrebellen kraftig
Dampf. Steht die Allianz vor
ihrem Ende?

SAPIRE STE

T

s sieht nicht gut aus fir Prin- m— die Strahlenwumme mit e
e Lol 0 S £ , N

zessin Leia und ihre Truppe. ‘1R < \ \ | ner g rofien Reichweite

Der geheime Stitzpunkf B ) [ | K (,lrJrM bietet der Sabel eine

wurde entdeckt und schon riik- Die Jump&Run-Sequenzen enorme Durchschlagskraft,
| o S s sind nicht schlecht, i . o

ken die imperialen Truppen an. : ; die jedem Endgegner das

d lle d I reiBen aber auch nicht - L h <

In der Rolle aes Luke Skywalker unbedingt vom Hocker Firchten lehrt, Apropos

miift Ihr diesen Finsterlingen ze Endgegner: r- Diese sind recht

gen, wo der Hammer hangt. héufig anzuireffen und meistens ebenso bléde

Wie schon im Spiel zum ersten Teil der ,Star- wie gut gepanzert. Es reicht also meistens,

Wars"Triologie habt |hr die Wahl zwischen den licht-Colt zu ziehen und auPerhalb seiner Darth Vader treibt Luke in die Enge. Doch dieser
! | . FA - B 5 4 1 denkt nicht an Kapitulation.
Jedischwert und Laserpistole. Beide Walfen- Reichweite gemiilich aus ihm Kleinholz zu

system haben Vor- und Nachteile.

Wahrend machen. Das kann allerdings lénger als eine
erweise |aft sich
Andere Chefmaonster sind cleverer und wech- mit dem Llautstarkeregler dem Gedudel der

Minute da

m. schwacher, Aber glickli

Das Imperium

seln sténdig ihre Position. Prompt habt Ihr ein Garaus machen.
SCh’a § zuruck grofdes Problem: ."v’f.il jedem Schlag, den Luke -.JI..J- Soff I-E:'_n mit dll'.’:.-.ﬁC'rTl {_.:‘10I'I'll.?:_‘._uichef“d*
g austeilt, steckt er einen ein. Da hilft nur noch keinen Meilenstein der Nintendo-Geschichte
_ Trick 17, oder wie sich ein Jedi ausdriicken obgeliefert, SiarWars-Fans kénnen aber -
wirde, die Macht'. Damit kénnt lhr nicht nur hig einen Blick wagen.
Verletzungen heilen und durch die Luft schwe- Martin Klugkist

ben. sondemn auch feindliche Schilsse abweh-

ren Dur'-“rnﬁ.'rweis.eistrJieﬁf\cu(:"]'enenf;{:kr‘..f.mp E H s .k B k
Py g Aol s mpire Strikes Bac¢

wie Eisberge in Kuwait. Ohne den Zaubersafi

ist SchluB mit der Hexerei, —y
Vielleicht fehlte auch den Programmierern ein  Grafik | . . . .J L}
} = 3 wenig von dieser Macht, denn im Vergleich &mm&"dmmimmbmfmm-

=3 \ (S X zum ersten Teil zieht ,Empire Strikes Back” den —

h - o ’ 1 £ |- ! —— e

Kiirzeren. |hr kontrolliert nur eine Person, und

Die entscheidende Sehlacht wm Hoth: t‘dgammm U.’-}ﬂ 1 IS' : L‘ Lo (.Il W rJI U“ m -.- _I_I_I
Walker gegen Ranmgleiter und Bodentruppen. auch die steuerung war D"-r" Siar Vvars-einen Kﬂ;hwhhnmmwhﬁnhﬂumfmmmdw
lick genauer. Die etwas |.eh..,-5. Original-Star-Wars-Musik an zu nerven.
hingeschusterten Baller-Zwischen- -
lingeschusterten BallerZwischen ' s,
Sequenzen wirken ebenfalls nichi ‘ ...._I J
wusaereift. In Sachen Grafik wird Dos Game leidet ain wenig unter Ideen-Armut. Der erste Teil spielte
ausgereitt. In >achen arik wWirt sich besser. Zudem fehlt ein Passworisystem,

Euch gutes Mittelmaf geboten. Die
Animation der Ha uqht iguren ist flis- ...:I_I_I

i sig, wenn auch keme Meister- huf die Dover wirken sich die Schwiichen des Gameplays verheerend
leistung. Der Sound wirkt deutlich auf die otivation aus. Noch drei, vier Tagen st Schluf,

TOTAL! - CHECK
VINEGATINIA'] P WIT

Grafisch nicht so gut wie Schwierigheitsgrad . mittel/hoch

der Vorgdinger. Schwichen CORTINUES v b
Speicherkopozitdt ......... | MBit +
Erhiltich .............occcco... 0b sof0rt

im Gameplay.
Keine Passworte.




1 1 Spieler

| Mindscape

Nachdem Ihr ¢ine Metropole
befreit habt, gibt's zur Belohung
einen tollen Schnappschufi fiir's
Fotoalbum

Mario auf Abwegen.
Gegen eine dicke
Lizenzgebihr gibt das
Nintendo-Maskottchen
ein Gastspiel beim

amerikanischen Soft-

warehaus Mindscape.

ins Kolosseum! Sind alle

mite Ric ntig

in der nachste

Zu Fufl oder rittlings (der arme Yoshi!) geht’s auf
Be. ur.‘mr-,ﬂmgm-ur Die eingeblendete Karte .Fn!ﬂ Euch.

Marno ur_r_.l.—_.'u'_'r-.-x e lieber

Martin Klugkist

Mario is Missing

Oiils REEEN | |

Die Mindscape haben sich eng an den Original-Morio-Grofiksil
geholten, Dus Ergabnis i1 gonz onnehmbar,

EIIl BEEe_

Auch der Sound konnte glatt aus einem der Mario-Gomes stommen.
Einige Soundeffekfe sind 1 20 1 berommen,

HRRN_|_|

Die Tatal-Altersempfehlung: 6 bis 10 Johre. Alle anderen werdensich
ouf Luigis Weltreise schnell langweilen.

]| .

Wenn Mario das erste Mal befreit wurde, ist die Motivation,
ihn ernewt zu retten, recht gering,

.TOTAL' - CH ECK

Zahllose Stidte
iiberall auf der

Welt warten
darauf, erkundet
zu werden.

werle Details iiber die Stadt, in der er sich
befindel. Diese Daten sind spdter von ent- S
scheidender Bedeutung. LT S—
In Rom beispielsweise miifit Ihr den Speer
eines Gladiafors auftreiben. Doch wohin da-

..oh sofort

TOTAL! 5/94 m

99, -

- ﬁlle! Wirklich alle Spiele sind ab
sofort lauffahig.
- Spiele werden 20% schneller!

- Keine lastigen "PAL-Balken"

So geht’s: ;

- Grundgerét pur - einschicken.

- solange "Mensch &rgere Dich"
spielen.

-nach 3 Tagen ist der Umbau

fertiggestellt.

Fiir uns selbstverstéindlich:

- Umbau lhres Gerates nur durch
geschultes Fachpersonal. -
-1/2 Jahr Garantie auf den
Umbau. :
Auch erhiitlich:

- Vorgefertigter ~ Bausatz  mit
ausflhrlicher Anleitung DM 79.-

-fir das dt. S-NES 39.90

-in Verbindung mit

"Speed it UPL.." 29.90.

-+ Anschluss flr die Stereoaniage
+10,00*

Vorteil:

- Bessere Bildqualitat.

- *Bessere Soundqualitat

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



In den spiiteren
Ll‘i’l‘l“ uniersiiiizen
Euch John und seine
Mutter Sarah nach
Leibeskriifien. Sarak
ist sogar bewaffnet

Mit manchen Spielen ist
es wie mit Waschmitteln. Sie
versprechen viel und halten wenig.

== JU

Terminator 2”7 von
/4
ie Hintergrundstory

des Games halt sich

ziemlich genau an
das Filmvorbild ous dem
lahre Q)
allzu fernen Zukunft hat ein
boser SuperComputer die
Herrschalt ubernommen
Doch die
der Fuhrung von John
Connor wehren sich und
wollen dem Rechneran die
Prozessoren Um die losh-
gen Zwelbeiner zu stop

In einer nicht

Menschen unter

Extrawaffen sind der Schlfissel zum Erfolg.
Auch dabei: Die altbewdhrte M 16 und die beriihmite
Mini-Gun aus ,,Predator”

T2 Judgment Da

Mit dem Motorrad geht's von Schauplatz zu Schauplatz

pen, schickider Compi eine menschenahnliche
Killermaschine namens T-1 000 ins Jahr 1997
Killermasch I J

zuruck, welche den damals noch jungen John

soll Dessenemn-

ausschalten
‘Pf“‘ﬂfu{ ] v

sammeln und so noch rigoroser unler seinen
Gegnem aufraumen Wer's notfig hat, kann
sogar aut harmlose Passanten und Kellnerin-
nen schieflen (I11] Abgesehen von diesen
uberflussigen Gewaltszenen stort vor allen die

RRR 11

Keine Spur von den grandiosen Effekten des Film-Vorhildes. Beson-
‘ders die Animation ist nicht das Gelbe vom E.

zige Uber- schlechte technische Umsetzung Die mafr- | Sound | ...DDD
Die Grafik und der lebenschance gen Hintergrundgrafiken sind @ noch Bumm! Bumm! Peng! Peng! Arghh! Arghh! Dieses Game langweil |
Sound sind bestenfalls ist der Termi akzeptabel, die mies animierten Spielfiguren feden SHES-Sound Chip 2u Tode.
durchschnittlich. S . . .
nator’, ein um- sind es nich

Viel zu viel Gewalt.

programmertes

Vorgangermodell, das die Menschen zu Johns
Schutz ebenfalls in die Vergangenheit
.gebeamt’ haben.

Mit diesem Stahlmonster miifit lhr Euch durch
sieben Action-Level kampfen, um Eurem bésen

* sAction-Replay*

mehr Beson- e
dersder Termr ® Terminator 2
[ ]
nator humpelt o ludgmenl Day
uber den Bild- @ 7E 14 07 C8 Power
B 7E 00 95 64 Munition

schirm, als &
héfleerander s s e e s s s ssesose

Gegenstiick die leviten zu |e
sen. Zuerst habt lhr dazu nur

die Fauste zur Verfigung. Im
weiteren Spielverlauf kann der

Term nator noch allerlei Ex#ra-

G Starksirom-Steckdose ge-
POSTTIN®

nascht, Alles in allem ist
Termmuror 2 bietet furmse
Baller-Action ohne wenn
und aber. Knallhart!

JJerminator 2° ein ziemlich
mittelmaBiges Gome, das die
Klasse des Film nicht einmal
omtzwalse erratchr

LA R N NN NN N

EERE_|_]

Gewalt pur. Im kaum einem SNES-Game wird mehr geschossen alsin
Terminator }1. Wer's mog...

Daverspald

Twei, drei Durchgiinge macht dos
geht s mit der Mofivation rosant bergab.

TOTAL! - CHECK|

Genre..

Levels...
Schwierigkeitsgrad...
Continues

Speicherkopazitat .
ErhtIch .....oovrvvsrrrrsaerinns



SUPER NES
Aladdin dt
Art of Fighting dt
Battle Tank I
Bomberman dt
Bomberpaket dt
Buges Bunny

Champ World Class Soccer

Clay Fighter dt
Cool Spot dt
Empire Strikes Back dt

Equinox di
F1-Pole Pasition dt
Final Fantasy II

Flashback dt

Goof Troop dt

Hook dt

Jimimy Connors dt
John Madden '94
Jurassic Park dt

King Arthur’s World di
Lemmings Il

Lufia

Mechwarrior dt

Mega Man X dt

NBA Jam dt

NHL-Hockey 94 dt
“':.".' =11

Paladin’s Quest

PGA European Tour
Plok dt

R-Type 111 Pal
Rock'N'Roll RacigiaEt

Secret of Mana

99 .90
139.90
134.90
£9.90
144.90
139.90
129.90
129.90
129.90
129.90
139.90
139.90
139.90
89.90
119.90
g9 i ‘.);_']
129.90
129.90
139.90
89 9{)
139.90
139.90
139.90
119.90
139.90
109.20
29,90
139.90
129.90
89.90

I!.!fl..'

129.90
149.90

NEeicRu i EhER nicieberater 39.90

[%:21 — VRN /68

L

NEO GEO

(@ oeriit RGB oder PAL 739.00
119.00
59.00
369.00
299.00
369.00
349.00
369.00
WWETEERME® GEO Titel am Lager

Joyboaydl
Memorfg e

Art of FlRiiiall
Fatal FurfgjeeEll
Samurai Sl
Spin Maste
Windjammeg]

Sensible Soccer
Shadow Run dt

Sky Blazer dt

Starwing dt

Street Fighter I Turbo di
Super Mario Allstars dt
Super Pinball

Super Turrican dt
Teemo NBA Basketball
The Lost Vikings dt
Virtual Soccer dt
Winter Olympics dt
Zool dt

Hardware
Grundgerit PAL inkl.
Uinbau 30/60Hz

139.90
139.90
129.90

79.90
129.90

79.90
129.90

99.90
139.90)
119.90
139.90
139.90
124.90

299.00

Grundgerdat US 60Hz inkl. 220V

Netzteil,
Joypad
RGB-Kabel dt/us/ip

Fire-SFX-50/60Hz-Adapter

Action Replay Pro I di
S-Player-Adapter Hire

4-Player-Adapter Hudson

Standard Pad dt
Standard-Pad us

= rt.\_ fad
Padverldngerung
Mouse (z.B. fir
World, Mega-Lo-Mania)
Super-Scope PAL

RGB-Scart Kabel und

299.00
39.90
39.90

119.90

59.90

69.90

29.90

19 G(0)

49.50

24 9()

King Arthur’s

59.90

ab 89.90

el Scope-Spiele am Lager

P s Safari
X-Zone

PASYASONIC 3DO
Grundgerat NTSC
inkl. RGB-Umbau

3DO-Spiele am Lager

ZEITUNGEN
Electronic Gaming Monthly

Game Fan

Wir bieten Ihnen

99.90
89.90

1299.00
1499.00

17.50
15.00

auch ein

Abo-Serice fiir beide Magazine.

(@ deerdat RGB

Cirundgerit inkl. Netzte,
und 10 Spielen

ROLLENSPIELE
AD&D 2nd. Edition dt:

Spielerhandbuch 39.80
Hardcover

Spielleiterhandbuch 38.00
Die Hilfe fiir den Master

Mythen & Legenden 42.50

Quellenbuch iiber Gotier. etc.
Almanach d. Zauherspriiche 39.80
Neue Magieregeln

Monsterkompendium | 60.00
Uber 300! Seiten

Spielerhilfen:

Alles Uber den Kampfer 3R.00
Alles iber den Dieb 38.00
Alles iiber den Priester 38.00
Alles {iber den Magier 38.00

Das Schwarze Auge (DSA):

Die Helden des S. Auges 44.80
Das Einstiegs-Set

Die Magie des S. Auges 44.80
Jede Menge neues Materiel

Das Land'des S. Auges 44.80

Super Spielhilfe
Die Kreaturen des S. Auges 44.80
Das Buch der Lebewesen

Dunkle Stidte... 4480
Hinzelabenteuer schon ab 9.80
verschiedene Wiirfel ab 2.00

Weiterhin bieten wir Thnen auch
Shadowrun, Battletech. etc, Brett-
spiele, Zinnfiguren und Zubehor.

| Street Winner II Joyboard
129.90

JAGUAR

2{81:-Kabel

Joypzti!
AEThar Spiele am Lager

TURBO GRAFX;
das ist der Rest!3l
il, Kabel

High-Speed 8-Bit Mikroprozessor - Programmierbares Autofeuer -
Automatische Konsolenerkennung fiir MEGA DRIVE & SUPER NES -
8-Wege Prizisions-Steuerung (Mikroschalter)

299.00

aRJay-Games
Ebertplatz
Telefax: 0221 - 12 56 76

Wir versenden alle Module inBGESS
Sicherheitsbox per NN zzgl. BAUE
Versandkosten.

BestellungSisiit
16:30 Uhr werden noch gfileEsEy)

Tag bearbeitet. Unfreie SERbiieEs
konnen ohne vorherjsSRENEHIETE
nicht mehr angenogiBERRIEGES




s"-,'
In wenigen Tagen
findet in Italien die

Eishockey-WM statt.
Grund genug fir uns,

cK
O U N v

R 0O

Euch einen kleinen
Einblick in diesen Sport
zu gewdhren und die
bekanntesten
Nintendo-Eishockey-
Games unter die Lupe

zu nehmen.

as Mutterlond des Eishockeys ist Kana-

da. Alten Uberlieferungen nach betrie-

ben bereits die Indianer Mannschafts-
spiele auf dem Eis. Eishockey wie wir es
kennen — na@mlich mit einem Puck — wurde
erstmals in Kingston Harbour (Ontario) ge
spielt. Dies war im Jahre 1860
Zwanzig Jahre spater wurde dann der welr-
weit erste Eishockey-Verein gegriindet,

Wow, was fiir eine Actionszene aus der National Hockey League. Besonders schin erkennt man die kiloschwere
Spezialausriistung des Torkiiters (oben). Unten seht Thr die bekanntesten und besten deutschen National-
spieler, die, sollte nichis dazwischenkommen, neben vielen anderen bei der WM ihr Bestes geben werden.

und zwar an der McGill Universitat
in Montreal. Bereits ein Jahr zuvor
wurde von W. F. Robertson und
R. F. Smith ein Regelwerk entwik-
kelt, nach dem teilweise selbsi
noch heute gespielt wird.

In Deutschland feierte der harte,
schnelle Sport 1897 Premiere, als

ielers nicht nur zusatzlich verstarkt,
sondemn sie fragen zudem bis Uber die
Knie reichende, sehr breite
Beinschoner, mit denen der Puck ab-
gewehrt wird. Trotz dieser schweren,
sperrigen Ausristung missen Goalies
blitzschnell reagieren kénnen und sehr
gelenkig sein. Eine Mannschaft be-
stehi Ubrigens aus funf Feldspielern
plus Torwart. Der

Crosscheck gegeben. Um
das Verletzungsrisiko, wel
ches auch chne Fremdein-
wirkung noch relativ hoch ist,
zu mindermn, tragen die Spieler
gepolsterte Spezialbeklei-
dung wie Brust-, Schulfer,
Schienbein-, Knie- und

b Ellbogenschutz. Helme updidick-
gepolsterte Hand-

ausgetragen wurde. Seit
1912 finden Deutsche Mei-
sterschaften staft. Welt
meisterschaften, welche 1920

eingefihrt wurden, werden alljéhrlich ab-
gehalten und hatten bei 57 Turnieren 23 mal
die ehemalige Sowjetunion und 19 mal die
Kanadier ols héufigste Sieger.

Der Puck:

bis zv 160 km/h schnell "¢ 7

Im Vergleich zv FuBball oder besonders

schuhe komplet-
tieren die Ausstat-
tung. Solch eine
Ausristung blir:gl

natirlich einiges an:

Gewicht miks

20 Kilo-

gesamie Team-
Kader istjedoch we-
senilich gréBer und
alle poar Minuten
oder in bestimmten

Situationen werden

Basketball ist Eishockey ein sehr brutaler Sport. gramm Deutsch-
Kérperliche Angriffe sind nicht nur erlaubr, Ausri- land 30 x
sondemn gehéren ebenso zum Spiel wie die stung 60 Meter
bis zu 160 km/h erreichende Hartgummi- rechnen, gr”!'_:' In
scheibe. Natirlich ist nicht jeder Kérperangriff denn ihr den USA

oder jede Verteidigungsart erlaubt. Am héu-
figsten werden Fouls — welche je nach Harte

Schutz ist
gegen-

und Kana-

anistesein

mitunterschiedlich langen Strafzeiten geahndet iber dem ‘m
werden —wegen Halten, hoher Stock, Haken, eines Georg Franz Dieter Hegen Bernd Truntschka Benoit Doucet
Beinstellen, Ellbogencheck, Stockschlag und Feld- Stiirmer Stiirmer Stiirmer Stiirmer fional sina

TOTAL! 5/94

£



Langen von 5661 Meter und Breiten von 26
30 Meter zugelassen. Die Tore sind 1,83
breit und 1,22 Meter hoch.

Wie bereits erwéhnt, wird im Eishackey

anders als beispielsweise beim Fubball -

Wahrend friher in Olympiajahren der

gen
armfierende Eishockey-Olympiasieger auch au-
matisch Weltmeister war, werden heutzuto-

= beide Tilel gefrennt voneinander, qusge-

g

(9]
4]

pielt, so natir-
ich auch indie-
sem Jahr, in
dem die Welt
meisterschaft in
ltalien staftfins Lebitangider]
det

Vom 25. April
bis zum 8. Mai
treffen in Bo-

o

zen, Canazei
und Mailand
die zwdlf be-
sten MNational
mannschaften
aufeinander.
Als da wéren:
Frankreich,
GroBbritanni-
en, ltalien,

Osterreich, Tschechien, Finnland, Norwegen,
Schweden, Rubland, Kanada, USA und selbst-
verstandlich Deutschland,

Nach dem recht guten Abschneiden der deut-
schen Mannschaft bei den Olympischen Spie-
len in Lillehammer — der fraumhafte Sieg iiber
RuBiland wulite wahrlich zu begeistern — sind
die Erwartungen bei der VWM nun natirlich
relativ hoch. Und die Chancen stehen gar
nicht mal schlecht: Osterreich und RuBland
sind in derselben Gruppe wie das deutsche
Team und wurden in Lillehammer geschlagen.

mannschaft unter
leitung von Dr.
ludek Bukac die
Daumen drilcken.
AuBerdem: Vor
60 Jahren wurde
Deutschland in
Mailand zum
zweiten Male Eu-
ropameister.
Wenn das kein
gutes Ohmen ist.

Auflerdem sollten Grofibritannien
und ltalien nicht gerade zu den
uniiberwindbaren Gegnern z&h-
len. Nur vor Kanada muf3 man
ganz sicher zittern — und wohl
auch als Verlierer das Eis verlas-
sen. Doch wollen wir nicht den

Die Vorrunde des deutschen Teams
75, 04. gegen Osterreich, 20 Uhr

® 77.04. gegen GroBbritannien, 16 Uhr
 28. 04. gegen Kanada, 20 Uhr

® 30. 04. gegen Rufilond, 16 Uhr

© (2. 05. gegen Italien, 16 Uhr

Teufel schon jetzt an die Wand malen, son-
dern abwarten und der deutschen National

Hans-Joa-
chim Amann

LE N N =

SNES
1-5 Spieler
Electronic Arts

und Uber 70 unterschiedlichen Crgelspielen
sorgen fir richtige Eishockeyatmosphére. Toll
sind auch die Bewegungsabléufe der einzel
nen Cracks, denn sie sind sehr flissig und
realistisch. Vor ollem die Torhiter —welche auf
Wunsch auch selbst gestevert werden diirfen
— glénzen mit tollen Paraden.

Jeder der Gber 500 Criginalspieler aus der
National Hockey league — viele sind sogar
mit ihrem Konterfei im Programm verewigt -
verfigt Uber individuelle Stéirken
und Schwédchen, die den echten
Werten der Saison 92/93 ent-

sprechen.

Die beste Nur Starken . aber
.If:'ix}.l ockeysim keine Schwachen
ist ohne : ‘ A
Zweifel NHL hat jedoch NHL

Hockey '94 Egal

10 Eishockey
Fakten

1. Dizerfolgreichsten lohre fir deutscha Nationalteams
waren 1930 (VizeWeltmeister und Europameister),
1953 (Vize-WM) und 1954 (EM),

2. Die drei deutschen Nationalspielar mit den meistan
Einsiitzen sind: Udo Kieflling (320 Spiele), Lorenz Funk
{225) und Gerd Trunschko (216).

3. Rekordspieler der Bundesliga ist Udo Kieflfing, der
insgesomt 870 mal ouffief. Er wurde zwalfmal Deut-
scher Meister und spielte in RieBerses, Rosenheim,
Augshurg, Dusseldorf, Kain und Landshut).

&, Die meisten Tore in der Bundesligo schoB Erich
Kihnhockl, nmlich 725.

5. Die hochste Niederloge kossierte die dritte Monn-
schaft des EHC Homburg gegen ETC Timmendorf, Die
Hamburger verloren 0:62!

6. Nofionoltorwart Klous Merk erziglfe dos este
TorwortTorin der Bundesigageschichte om 20.11.1992.
7 . Noch exokt finf Sekunden fief dos scheliste Tor der
Eishockey-Gaschichte, St Louis Blues hat es am
20.12.1981 gegen die Winnipeg Jets kossieren missen,
8. Iwei Toe fielen om 19.12.1987 beim Spiel
owischen Boston und St. Louis innerhalb von zwei
Sekunden. Bislang einmalig!

9. Dielegenddre Nummer 99, Woyne Gretzky, ist der
arfolgreichste Spieler olter Zeiten.

10. Morio Lemieux, derzeit on Rickenproblemen
laborierand, ist der teuerste Spieler der Welt: Sein Sechs-
Snhres-Verirag wor den Pittshurgh Penguins soge und
schreibe 42 Millionen Dollor wert.

LA A B B N B R NEEEEEREEEEEEERENEENREREENEEREERE N ENE N N EEE NN ENNNNNENNN]

NHL Stanley Cup

SNES
1-2 Spieler
Nintendo

| verschie-

Auf den ersten Blick, gar

nicht iibel, aber dann...

Auch Nintendo
selbstversuchte sich
an der Materie,
scheiterte aber kldg-
lich. ,NHL Stanley

denen Eishockey-
simulationen verra-
ten Euch, welches
Game etwas taugt

Cup”, das dem:
m 1 " -
e nachst unter dem  und welches nicht.
. " | 1 y : Feldspieler
Yies il Fetern he ~~kavcimilat g i Namen a
Die mit Abstand beste Eishockeysimulation .4 Goaties Namer .SL_:L‘r" _
und gleichzeitig eines der besten Sporispiele sind toll Hockey' auch offiziell in Deutschland erscheint,
animiert @

fir dos SuperNES iiberhaupt, ist Electronic
Arts ,NHL Hockey ‘94", der Nachfo
nur méBigen NHLPA Hockey ‘93

Bei NHL Hockey ‘@4 wird das Eishockey

ger des

Herz nohezu hunderiprozentig zufriedenge
stellt: Das Flug-und Abprallverhalten des Pucks
ist duBerst realistisch, der Spielablauf sehr
floft. Die Soundkulisse mit Zuschouergejube

ob Doppelpaf, Schlenzer, SchlagschuB, knall
harte Direktabnahmen oder bose
Bandenchecks: EA hat an alles gedacht. Und
das beste: Ein bis funf Spieler dirfen sich per
Mehrspieleradapter gleichzeitig die Schlager
um die Ohren hauen |getestet in TOTALI 3/
94, Fazit: 14.

ist ein wahrer Alptraum, vor allem fir die
Augen. Das Spielfeld dreht sich namlich stets
nach Puckannahme um den puckfihrenden
Spieler (dank Mode 7}, so daf dieser immer
von hinten gesehen wird. Dies hat zwar den
Vorteil, daf} die Perspektive nahezu der eines
echten Cracks entspricht, vor allem aber den
Nachteil, dafb einem unter Umsténden gar

TOTAL! 5/94 4 e s i




Ein Alptrauwm fiir die
Augen: Die stindige
Dreherei des
Spielfelds verursacht
Kopfschmerzen

% schwindelig wird,
=—— zumindest aber null
Ubersicht angesagt ist. Mehr als zehn Minuten
ist das stéindige Gedrehe der Fisflache und
der anderen Spieler nicht zu ertragen.
Schwer zu erfragen ist auch die Spielbarkeit,
denn ob ein Puck im Tornetz einschlégt oder
nicht, scheint lediglich vom Fakior Zufall abzu-
hdngen. Einen ausfihrichen Test der deut-
schen Version, die im Gegensatz zur amerikor
nischen keine NHL-, sondern Phantasie-Teams
haben wird, aber ansonsten identisch ist,
findei Ihr in einer der folgenden Ausgaben.

SNES
1-2 Spieler
Accolade

sondern das Spielteld scrollt brav hoch und
runter, ohne sich zu drehen. Somit ist das
Spielgeschehen augenfreundlicher und we-
sentlich Ubersichtlicher, Trotzdem gibtes auch
hier des ofteren Situationen, in denen die
Harigummischeibe verzweifelf gesucht wird.
Die Spielbarkeif kann zwar mit der von NHL
Hockey '94' keineswegs mithalien, doch
geht sie insgesamt gesehen in Ordnung.
NHL-Fans kommen dank aller 24 liga-Teams
mit den Originalspielern auf ihre Kosten, und
Sprachausgabe sorgt fir das gewisse Flair.
Wer unbedingt Mode 7 haben méchte, der
liegt mit Bref-Hull-Hockey gar nicht so falsch.
[getestet in TOTALl 1/94, Fazit: 3)

Ice
Hockey

NES

Dank Mode 7

wird das
gesamte
Spielfeld hin = ,ﬂ:‘,
und ﬂ_,’" i
hergezoomt |~ 7Y e Sptlll

= -",;_
& n

Er ist einer der feuersten Spieler der Welt.
Unglaubliche 20 Millionen Dollar erhielt er
von St. louis, um dort fir vier Jahre zu spielen.
Sein Name: Brett Hull. Bei einem solch ieuren
Spieler ist davon auszugehen, daf} Accolade
fr , BretrHull-Hockey” auch ordentlich Lizenz-
gebihr hat zahlen dirfen.

Ahnlich wie bei NHL Stanley Cup’ wird auch
bei Brett Hull Hockey der Mode 7 eingesetzt.
Jedoch dreht sich hier nichts um die Spieler,

1-2 Spieler
Nintendo

ICE HOCKE Y

Ein kleiner Klossiker
verbirgt sich hinter
Jce Hockey” fir das NES, weshalb das
Programm auch in die ,Classic Serie’ aufge-
nommen wurde und somit fiir'n Appel und'n Ei
zu haben ist. GroBartiges darf man im Ver
gleich zu den 16-BitSimulationen natirlich
nicht erwarten, schlieBlich hat das Spielchen
gute sechs Jahre auf dem Buckel. So ist die
Grafik sehr schlicht, die Sprites flackern in
bekannter Manier und irgendwelche Original

Das Tor ist im
Verhdltnis zu
den Spielern
viel zu groft

TOTAL! 5/94

[flackern aft. Dennoch macht Ice Hockey Spaft

spieler — aus welchen Jahren auch immer -
sucht man vergeblich. Dafiir diifen den Spie-
lern des eigenen Teams aber
Eigenschaften und somit
C}‘-EH ZUQEWiESE‘I’" \Nﬁi'dl::r-
Regeln gibt es nur we
sein: Icing {unerlaubte
ten, und wenn eine Raufe
eine Strafzeit. Normal

edene

Starken und Schwd-

genaver zu

st verbor

i entsieht, hageltes
g

ot es nicht,

GB
1-2 Spieler
Nintendo

Auch der kleinste aller Nintendos, der soge-
angerer
keysimulation.

i Palcoms handfe-

nannte Kekskasten, kam schon vor
Zeit in den Genuf einer Eisf
Blades of Steel” nennt
stes Game rund um die kleine Scheibe. Hand-
test deshalb, weil hier de:’hgf—z Sctf'|€f:g:_;<—}reien an
der Tcge&ordmu!g stehen

Blades of Steel lifit sich
ordentlich spielen

Wer ¢in Tor
erzielt, darf sich
iiber eine
animierte
Zwischensequenz
[freuen (oben)

Drei Schwierigkeits gen dafir, daf
Spieler aller Klas
finden. Im n
Penaltyschiefen und Re
den. Beim Freundscha
kampf-Modus get
zur Sache

en ihre Herausforderung

iodus  kénnen
n gelbt wer-
| oder im Wett

n wenig ernster

[rair

Blades of Stee sich fir Game-Boy-
Verhalinisse bel. Allerdings nervt das
verschwommene Scrolling sehr. Probespielen

lohnt dennoch.
Hans-Joachim Amann




EXTRA POWER

Fir viele Videospiele

Mit Game Genie kannst Du:

® In jeden Level einsteigen

m Unendliche Leben haben

m Hoher und weiter springen

® Mehr oder weniger Energie
bekommen, und vieles mehr.

Game Genie hat Codebicher mit
mehr als tausend Codes fir mehr
als hundert Games.

Man kann eigene Codes entwickeln.

Fur NES
DM 49,-

Erhaltlich in Spielwarengeschaften
und Kaufhgusern.

FUr Super NES

DM 99,-
mit Codebuch

Fur u me Boy ,,
DM 59,-
mit Codebuch

Junkersdorfer Weg 28, 50226 Frechen, Telefon 02234 - 957670, Telefax 02234 - 271190

mit Codebuch

Otto Simon @I



Nach zahlreichen Auftritten auf NES und Game Boy hat
Capcoms Jump&Run-Veteran endlich seinen ersten
grofien 16-Bit-Einsatz. Wir haben Ihn auf
(Metall-)Herz und Nieren getestet und
sagen Euch, aus welcher Legierung

der Cyborg geschnitzt ist.

Blick allesamt r

sehen, warten
ausgefeil 1 und abwechs-

cklicher-

I3C]u Man X ist ein P rotah v ¢ jer |.J|ZL Flame Mammoth: bei

. ) 719 Pfund als Gegner
nicht auf die leichte
Schulter zu nefimen.

nit umso

Designer Dr. L.gl.t vor seing
entwickelt wurde. Neben dem
enormen Pofential, den diese
bahnbrechende Edindung mil
sich brachte, sah der Wissen-
schaffler aber auch die darin
enthaltenen Gefahren: Aus
Angst, sein Geschopfkanne zur
Bedrohung fiir die Menschheit
werden, entschlof er sich, es
geneim zu halten. Letztlich wird
X' jedoch enideckt, und man
beschlieBt, Dr. Lights Des
eine neue Serie von
ieren Se-bsive-’ald’

weise g b de
nitzliche E as zu f:nqer, 50
Herzen, die Eure Maximalenergie erhd

\dv. [r:“"raEwe rgletanxs th aen qur

C\,mor::E wel .'eru]c,:"w rgen d
borgen. Jbel das Errv"' enc

Im Bergwerk steht
Euch eine rasende
Lorenfahrt a lu In-
diana Jones bevor.

ZU

o mmt es
- Unter der Fih-
ma proben die
M{J:c:hmor.wr_rsf,‘n dc-. Aufstand. Und natiir-
lichist X' die letzte Rettung fir die Menschheit.
Dererste level ist eigentlich nur eine Art Prolog

zum Spiel. Hier kann man sich mit Mega
= Gelegentlich
kiinnt Ihrineinen

Mega Ménner
sind bekanni-
lich die Lieb-
lingsspeise der
Reploiden-
Amiiben.

Walker einstei-

gen. Kaum zn
glauben dafi
manche Leute
sowas einfach in
der Gegend rum-
liegen lassen.

antreten wollt. Acht level

kannt |hr direkt anwahlen

nin ge

ohne aie 20, I\Ie.\_.\cz | gen

:_ "\;\.-'f—)[\’Jr_'—_‘;‘ ':‘\-"E'l VO
inell in eine
— ™ e —— ge’ci'en. Den
nerinnerhalb der Level unc
Mans Féhigkeiten verfraut machen. An sei vor allem die Endgegner erweisen sich als
nem Ende erwartet Euch Vile' einervon Sigmas extrem harte Nuf3, wenn lhr nicht den passen- dal sitiglen Gegner
Schergen, dem Ihr zur Zeit noch hoffnungslos den NuBknacker, sprich: die richtige Extra- von nevem auftauchen, wenn
unterlegen seid. Ever Kollege ,Zeta' verhindert ~ walffe anwendet. Anders als man das
durch sein Eingreiten im letzten Moment Euer bei ,normalen’ Spielen dieser ; \ J Bildkurz { 0%
vorzeitiges Ende. Darauthin trennen sich Eure Artliegen Zusatzwaffen nicht A J_)J J-\j J A verlas- [ 4e8
Wege vorerst wieder. Nun beginnt das ei-  einfach in der Gegend her | per Churme der 8-Bit- Splele ist | sen hat.
gentliche Spiel, und wieindenalten NES-und ~ um, sonderm Ihr milBt sie Euch | erhalten geblieben, spielerisch | Dashaf

sehr ausgefeilt, gutes

aller-
PaBwortsystem. 2

Game Boy-Versionen habt |hr die Qual der regelrecht erarbeiten, und
dings

Wahl, gegen welchen der Bosse |hr zuerst ~ zwar indem lhr sie einem

4 TOTAL! 5/94




auch seinen Vorteil, denn -"“'G”Cl“‘ii ninterlassen ler Wer nur mal nebenbei eine Runde spielen
Kapseln m
Da es keine Zeitbe

will, wird sicher schnell frustriert das Joypad in
die Ecke fevern Obwohl Mega Man X spie-

i1 |... - und leris ungener ist als seine 8-BitVorgan-
L[ J’I(""‘I"f’l"l ]{' en

n eintachen S
orrat auffri:
Tierflir der

a
] 4
herlaufen und den Ene

en Besondets eigne onverherung auf der
g

inn des Armordille :_4<:D||cb—l. Dul) der bic-

> acht Bosse besiegt

h drel weitere leve

den sind, ko

schmerzen Aber daB

.dc man |(‘

= Ijl )C |
1 Mega \,'n'

uten KLHH;.)I mit stobt

wieder zu E.J."h Er uber Rush’, der den tiuhe
nern so oft mif seinen Verwandlungs:

ki r'|5rr—=r'- zur Seite stand, nicht in
lega Ma an X auftaucht, 1st nun

einmal eine neue runklion dGZUbQKO'ﬂn_ﬁ } wirklic h LJI'J\«"lz‘l‘Jrq”LJ'(_lI B "—lk
Der Schwierigkeitsgrad entspricht glicklicher- zu hoffen, daf3 C Capcom ein Einsehen hat und
weise nicht mehr ganz dem sich fiir die nachsfe Forisef
berlichfigten Mega MamNi- ’ zung efwas mehr einfallen
veou, und auch auf unfaire V’I (” J v laBt. Eine Mega Man Al
Stellen hat man beim | weniger ;"e.g.,m, als d.e 8-Bit- | stars Collection’ mit allen o
leveldesign weilesigehend | Vorgiinger, kleine Level, bei | tenVersionenwdre aberauch
verzichtel. Trotzdem ist Mega | mehreren Objekten im Bild | nichi 2y verachien.

Man nichis fiir unbedarfie Spie- Sliiel Garaciol Klaus-Dieter Hartwig

TOTAL! 5/94

Mega Man X

[ Grafik | L 1] ] | [

Hervorrogender Grofikstil: eine willkommena Abwechshing zu den
hyperhunten, superniedlichen Knuddeltierchen onderer Jump&Runs.

{ Sound BRRN_|_|

Die Musiken sind zwar gut komponiert, nur leider wurden wieder
dieselben Instrumente wie bei jedem Capcom-Spiel verwendet.

[ 11 1| 1.

in solide inszeniertes Plattform-Actionspiel ohne groBe lnnovatio-
nen, oher spielerisch harvorrogend designi.

(LT 1T

Obwohl im Endeffeki nicht llzu umfongreich, ist man durch dos
Suchen noch llsmridnigan Weg fiir liingere Zeit beschiftigl.

TOTAL! - CHECK

Gen

Schwierig
Confinues ...

Speicherkopozitit

Erhiltlich ........comssicsssnne
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Und noch ein Mega Man: unermiid-
lich ist der kleine blave Kampfer auf
der Jagd nach Dr. Wily und seinen

Genossen. Im Jahre 1991 erschien

der vierte Teil der unendlichen Ge-

Schopfungen des genialen Robot-

Designers Dokior Light, genieflen im
Jahre 200X ihr friedliches Lleben. Da dies
nicht gerade eine ideale Voraussetzung
fir ein Videospiel ist, mifte eigentlich
etwas passieren. Und richtig, eines Tages
spielen weltweit die Industrieroboter ver-
rickt und verbreiten Chaos und Entsefzen.
Kurzentschlossen meldet sich Rock als
Freiwilliger, um gegen den verriickten Dr.
Wily, der natirlich der Kopf hinter dem
schéandlichen Treiben ist, ins Feld zu zie-

D ie Haushaltsroboter Rock und Roll,

" hen. Im Handumdrehen wird er in einen

Kampfroboter verwandelt, der im Folgen-
den als Mega Man beriihmt wurde. Bis
zu diesem Spiel durchkreuzte er insge-
samt dreimal die Plane Dr. Wilys. Bei
seinem vierten Abenteuer sah es zuerst so
aus, als wére der gewohnte Oberschurke
nicht mit von der Partie. Ein mysteridser
Dr. Cossack wirde gem als Bezwinger
von Mega Man in die Geschichte einge-
hen. Und so sendet er acht mdchtige
Robotermeister aus, die Mega Man den
Garaus machen sollten. Wie gewohnt

classicsz 32

DerHund, dertreuweste Freund

des Cyborgs: Auf Knopfdruck

verwandelt sich Rush® in U-

Boot, Trampolin oder Diisen-
M flupzeug.

seid |hr zu Beginn nur spérlich bewaffnet und
kénnt zwischen acht leveln avswahlen. Jeder
level ist vom Aufbau an den Charakfer des
jeweiligen Endgegners angelehnt. Bei Pharach
Man kéimpft lhr mit Treibsand, Skorpionen und
Mumien, in den Abwasserkandlen des Toad
Man habt ihr es mit Ratten, Riesenschnecken
und widrigen Wasseréllen zu tun, undin Dive
Mans Unterwasserlevel versuchen Euch aller-
lei Fische und Wale das leben schwer zu
machen. Wie gewohnt erhaltet lhr nach je-
dem Boss dessen Extrawaffe. Neben den
iiblichen Energieextras gibt es zwei beson-
ders gut versteckte Extras zu entdecken: den
Ballon-Adapter und den bionischen Arm, die
Euch an bestimmten Stellen helfen, auf haher
gelegene Platiformen zu gelangen. Nach
Mega Man 3 ist zum zweitenmal der Robot-
Hund Rush' {in der deutschen Anleitung liebe-
voll als Flitz' ibersetzt] mit von der Partie.
Nach den acht leveln gibt es noch vier
weitere in Dr. Cossacks Festung. Habt |hr ihn
besiegt, sfellt sich heraus, das doch Dr. Wily
der Drahizieher im Hintergrund war. Erst drei
level und zwei Endkémple spéter seid Ihr
endlich am Ziel. Eindeutiger Schwachpunkt

22

des Spiels ist der immens hohe
Schwierigkeitsgrad. Denn cbwohl Mega
Man 4 nicht mehr so unfair ist wie seine
Vorgdnger, wird es gegen Ende soschwer,
dab das Spiel eigentlich schon gar keinen
Spal mehr macht. Wer nur dieses eine
Spiel besitzt, wird vielleicht Freude daran
haben, sich trotz aller Widrigkeiten

durchzubeissen. Mittels PaBwaort kénnt hr IS

bis level neun jederzeit wieder einsteigen.
Klaus -Dieter Hartwig

ERRR_|]

(Sound BN | | | (WM
(1] ] | [

Y11 ] .
[TOTAL! - CHECK m
reer Actinn/J&R
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Schwierigkeitsgrod
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Er ist wieder da, der
Simpson mit dem

stacheligen Haar!

AR

1 Sp'hieler
Acclaim

INTER SOFT

GAME-BOY

Aero the Akrobat DA 131,80 Adv. Island DA 85,50

Alien 3 DA 121,80 Baby T-Rex DA 56,50

Alien vs. Predator DA 129,80 Bafman Animated Series  US 65,50

Barhie DA 12980 (astle Quest DA 65,50

Batman Returns DA 121,80 (huck Rock DA 85,50

Beethoven DA 121,80 (liffhanger DA 4950

(aptain America : 131,80 Dracula DA 65,50

Chompionship Pool DA 129,80 Duck Tales 2 DA 69,50

Cool Spot DA 123,80 F 1 Pole Position S 64,50

Daffy Duck A 1980 Felixthe Ca DA 67,50

Dennis DA 129,80 Frankie, Joe und Dirk LS 6250

Draculo DA 98,80 Gear Works DA 65,50

Empire Strikes Back DA 132,80 Gremlins 2 DA 7250

s | Equinox DA 13180 ltchy & Seraichy DA 66,50

pisnon. Floshback DA 13880 Jurassic Park DA 75,50

ranken tapt ) Goof Troop DA 11680 Kirby's Pinbal Us 75,50

“ }::’,',;:,f = Haok DA 98,80 Mortal Kombat DA 75,80

o — 1 John Madden Football 94~ US 12780 Muhammed Ali Boxing  E 63,80

f_/_) Jurassik PFI[I( DA 132,80 Nigel Mansell DA 65,50

J Lamborghini Us 128,80 Pang DA 65,50

— Lethal Weapon DA 116,80 Pinball Dreams t 5980

. ;::.J Legend of Zelda II DA 95,80 Sensible Soccer DA 49,50

. | Lost Vikings DA 118,80 Star Trek Next Gen. DA 63,80

Anairchisien, ¢ e - Mario is Missing DA 129,80 Tazmania DA 7980
gegen ol Judermanns MECH WARRIOR W 138 TengeMuantHT3 DA 6380
chon kom i el _ ' Mega on X B IR8 Telris? s 7250
durch die Wolkenweltalsauch b3 Mortal Kombat DA 13580 Tiny Toons 2 DA 63,80

c:|“|’)‘l Extrawat [ N Mr. Nutz DA 116,80 WWF 3 DA 63 80
und EnergielUps he II N I-u NHL Hockey 94 1S 130,80 Lol DA 65,50

int onster Populous DA 115,80

Push Over DA 116,80
Rock'n Roll Racing DA 129.80
Eump;rngge Player Manager DA 134,80 ACTION REPLAYPRO 2 1550
ensible Soccer DA 131,80
Sreefighter Turbo A 13380 3“:;;"'0"57522?0“ o
 Grafik | ] Striker DA 126,80 S i oo AV . s
] Sowahl Bart ols auch der Umdalyﬁs! nmﬁpgtd:ur_l - Sunseriders DA 131,80 Technoplus SNES Conirol Pad Plus 29,50
e h - .' Spielhandlung gezeichnet. Hintergrund ist aber kaum zu sehen. Supe, PU"Y : E :ggr:g Iechnoplus SNES comrl SIIi{k 2&50
an. Doch was denkt die Kuh? - [ SUPER STAR WAR DA . I_og|{ 3 D|g|m| Free Whee! ?9’50

F Sisodle mit ﬁ m coolen ﬁr]ml Roiﬂhsmn-hhnGE Bﬁulﬁs!nare.l_l Super Turrican DA 116,80 Cyberpad (programmierbar) 65,5(
Ch id | empfehlen wir nach kurzer Hirprobe den Griff on den Regler. Terminator ? A;;ﬂde DA 123,80 Dual Turbo Pad (2 Infrarot Pads) 1 25,5(

leres, aber auch nix be- | = B Terminator 2 Judgement DA 12380 Too Fiahter Jovstick (Quickio 138,5(
sengers " Hmiﬂ, .,m.madl,mum! _ The Terminator g DA 13280 i . i .
Simpson-Fan o ﬁ‘h:;’fen‘:m pieplbor e i gty T a1 DA 11580 Komplettes Zubehdr von Logic 3

oty S Po—— Totol Corna DA 13280  und Technoplusit!
ln” o I_‘l—c( |lh a |'O|" . . . . —] Il—] Troddlers 4 DA 98 80 Irrfum und Drutkfehil:t vorbehalten.

g g ¢infuge Die Fans der Kult-Comic-Serie haben sowiesa hren Spaf, aber auch : d Neverscheinungen kinnen vorbestellt werden.
riskieren, .t Normalspieler werden sich mit dem Game anfreunden kénnen. U!‘UI}:!II t ]?5,83 DA = Deutsche Anleitung € = Englische Anleitung.
Maris Feldmann T CH World Cup Soccer DA 128,8 Versandkosten: Vorkesse: + 5, DM, UPS + Post + 9, DM

e T OTAL! cﬂuﬁf&ﬁﬁ Taiibics DA 121,80 ;Ef?éﬁu(hgﬂﬂ;iﬂgiﬂﬁ ll'::i gegen Vorkasse +

... mittel/hoch

INTERSOFT GMBH
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L-( . Als Ihr noch klein wart habt Ihr sicherlich auch
‘wawy - mit Knete gespielt? Was passiert

aber wenn diese Knete plotzlich

anfdngt zu leben? Wir wissen es
nicht, aber die Jungs von Interplay haben sich

so ihre Gedanken gemacht...

Wie soll ein Tag wei&'rgﬂhvn. der mit

Na, was gibr es
& [ftinf Faustschligen ins Gesicht

hier denn wohl ( b &
interessantes zu beginnt? Da hilft eigentlich nur
enidecken? % noch hinlegen und auf

Wahrscheinlich Morgen warten!

itht Helga fiir ihre &;
niichste Biologie- l
arbeit!

nd wiedetr einmal triftf ein neves Kampf Neuves und Tolles an f:‘-a'yf!'-qP'.'rfr sein mag,

At spiel an, den aligedienten Meister , Streei damit wir von der TOTALl es so ausfuhrlich
" k hi Fighter I vom Thron zu stoflfen Nun gut festen Die Antwort ist recht einfach endlich
S#ec ch Prugelspiele gibt's wie Sand am Meer, und kommtmal eine Abwe ing und Erfrischung

nur wenige erreichen uberhaupt nennenswer in das Genre Wahrenc Spiele zu

te Qualitat Da fragt man sich, was wohl nmer mehr Realismus und Gewalf tendieren



oder guigemeinte Aprilscherze
] iber BloodReplays' fiir mehr Blut |
! im Spiel von fast allen ernstgenom- |
men werden, veralbert Clayfighter
| alle Kenkurrenten. A
Klaristdies auch ein klassisches Priigel- |
| spiel mit den fast ebenso klassischen
Special-Moves aber hier kampfen keine
Menschen sondern realitaisterne Phantasie-

Da hat's wohl beide Recken erwischt! Mal sehen, wer
schneller wieder auf den Beinen ist.

Figuren aus Film, Funk und Mérchen.

Keiner denki an brutale Gewalt, wenn die
dicke Opermsangerin Helga ihre Gegner mit
schrillem Gesinge umpustet. Hier steht endlich
einmal nicht das Gemetzel sondern der pure
Spielspaf’ an ersier Stelle.

Es war einmal ein kleiner Vergnigungspark

Tiny ist der
Muskelprotz
unter den
Clayfightern.
Leider ist dies
auch der
einzige innere
Wert den er
verweisen

kann

Wie man

§ unschwer
| erkenni, ist
Tiny nicht
nur
Amarteur-
Wrestler
sondern
anch ein
guter
Sportler.

Ha, es geht doch nichis iiber eine kleine fiese
Spezialattacke, wenn der Gegner nichts ahnt!

Vorliebe: Farben
Abneigung: feiglinge
Wiinsche: Kampfe
Job: Verbiegen
Motto: Zersicren!

. am Rande der Stadt. Friher war
A oY besucht und alle Kinder der
® Stadtverbrachtenihre Freizeithier,

N4 5_‘4’.‘! doch seit es Videospiele gibt liegt

er einsam und verlassen unter einem
Schleier von Staub. Es schien als
sollte er langsam verroffen, bis dieser
violette Knetgummi-Meteor mitten in den
Park stirzte und Uberall hin Knete verspritze.
Aus den Klumpen und den Uberbleibseln des
Parks bildeten sich die Clayfighter. Weich in
der Birmne aber hart im Nehmen, und alle
hatten nur einen Gedanken {zu mehr reichte es
nichi] Kénig des Zirkus' zu werden. So be-
gann der Kampf der Knetgummimanner.

SUPER PRUGELSPASS
MIT KNETFIGUREN

Einige Knetklumpen flogen aber sogar noch
weiter. Bis auf die Seiten 20 und 21, dorf
machen sich némlich die Claymates aus dem
gleichen Seftwarehaus breit und versuchen |hr

Jump&Run Debut.

Nachdem die einleitenden Worte gefallen
sind wollen wir uns mal dem Game zuwen-
den. Zuallererst kénnt Ihr im Options-Meni
allerlei nitzliche Sachen einstellen. So warfet
die Geschwindigkeit mit acht verschiedenen
Stufen  auf, und beim
Schwierigkeitsgrad habt |hr die
Wah| zwischen drei mégli-
chen Einstellungen. Des-
weiteren kénnt lhr den
Timer ausschalien
(fir langanhaltende
Prigelschlachten),
und selbstverstind- ¢ J.)
lich auch die (
Tastenbelegung der
Pads verandern. End-

lich durch den Optionswust gedrickt solltet Thr
spdtestens jetzt mal um Euch schauen, ob Ihr
allein seid. In diesem Fall ware némlich das
normale Game das angebrachte. In diesem
kampft |hr nacheinander gegen alle
Clayfighter, bis Ihr der absolute Sieger und
Kénig des Zirkus seid. Sollie sich aber doch
noch irgendwo einer Eurer Freunde versteckt
haben, geht der Spaf erst richtig los, denn im
Versus-Mode kénnt |hr neben den Fightern
auch den Hintergrund wahlen und ein passen-
des Handicap einstellen. AuBerdem spielt
sich mit einem menschlichen Mitspieler alles
gleich doppelt so gut. Natirich kann Eurer

L Cas ‘ ‘l‘l_t_:_‘ - L‘ “‘i,“
S R -

D s g g

Kumpel auch jederzeitin den normalen Kampf
mit einsieigen. Der Gewinner kampft dann
weiter gegen den Computer.

Die acht aus Knetgummi gebastelten Kampfer
zeichnen sich allesamt durch liebevolle Ani-
mation und TOTAL! lustige Moves aus. So
verformt sich derehemalige HorrorHeld Blob'
in einen Schuh wenn er einen Tritt macht, oder
es kommen fint Féuste aus seinem Kérper
wenn er zuschlégt. Der Clown ,Bonker’ wirft
mit Torfen um sich und streckt Euch seinen
federgelagerten Kopfentgegen. Und der Elvis-
Imitator Blue Suede Goo' kann mit seiner
gefahrlichen Haartolle allerlei Schaden an-




nchien Naturlich durfen den Kamplern auch
die beruhmten Special Moves nicht fehlen
Diese sind im grofien und ganzen an die
klassischen Vorbilder aus Street Fighter II

2 angelehnt und lassen sich auch ahn-

lich, also mit den bekannten To

kembinationen, auslosen Na
lich wird der Standard-Feuerball
durch possendere Objekie abge
lost Da wirft

ACCIINIA =

Super Animationen, gute
Sprachausgabe, vielfdltige
Optionen und endlich mal

etwas Spafl im Genre.

Schneeballen
und Bonker’
knallt die typi

schen Slap

shek-Torten um sich (hoch und tief!

Beim Konkurrenten Mortal Kembat' haben
sich die Inferplay-Programmierer ebenfalls be
dient und eine netie C')Dhi;-.n e._n:_:]eb-al_n' Wenn
It den Gegner mehrmals gefraffen habt, ohne

) TOTAL 5/94

Nichis ist gefiihrlicher als kreischende
Opernsdngerinnen. Im Ernstfall solltet...

f

.+« Thr vielleicht die Oper verlassen und
zuhause irgendeine coole CD auflegen.

Damencaichen
= ist auch in

| unseren

| Kreisen sehr
beliebt!

Vorliebe: fssen
Abneigung: Salat
Wiinsche: Kekse
Job:

Motto:

Sangerin
Essenl!

Flugmove)

>pecial Move [allerdings keine .
verliert er aut einem Schlag all seine restliche

Energie, und Ihr habt die Runde gewonnen
Wem dos alles noch nicht reicht, dem sei
gesagt, daf zu den in der Anleitung dokumen-
fieten Moves noch einige geheime kommen,
die |hr entweder selbst herousfinden miifit
[schwierig, schwierig) oder in der néchsten
TOTAL! nachlesen kénnt (schiau, schlau).
Clayfighter istein solides Prigelgame mit sehr

guter Animation und toller Sprachausgabe
Die Recken lassen sich gut steuern und fuhren
alle Kommandos Auch die Spe |

schloe

Gewalt und Blut

einen nicht direkt ¢

dadurct nicht bruta

sind Diese Selbstironie

schrankl zu

\ ANEGATINA /

Es hatten mehr Kampfer
sein kdnnen, nur drei
Schwierigkeitsgrade.

SO ISt clle

doch sehr ger hhaf}:

lich hat man

an acs gro

h hinterlald

'

K nethicuren

~ Maris Feldmann

Die griifiten Kampfer mit der bislng besten Animation agieren
vor fobelhaften Hintergrilnden und begeistern Jung und Alt,

B
Sound I 1 1 1 |

Jeder Kampf wird von einer gut digitolisierten Stimme ongesagt,
und auch die restliche Musik ist nicht von sthlechten Eltrn.

EEERE_|

Alle Fighter lassen sich qut steuern und auch die Specialmaves
kannt lhr ohne grofle Probleme aktivieran.

IEEEE

Durch die lustigen Figuren, die folle Animation und dos Entdedken

geheimer Moves macht Clayfighter auch spiifer noch Spafl.
TOTAL! - CHECK

Genre ,..... Priigetspiel

Lovels ...... i

Schwierigheitsgrod . einstellbor

Continues ......... -

Speicherkopozitdt ..

16 MBit # h
Echtilich .............omnems ab Mai



demnd. erhiltlich

Flintstones demnd, erhiltlich Crash Dummies us 119 Lester us 109
Jungle Strike  demndi. erhaltlich dt 119, Lethol Enforcers us 159,
demndi, erhiltlich Darius Force Il jp 99, Lock Onus 99.-
7th Saga us 129 Dennis us 99, Lost \‘ikiap us 109.-
Actraiser Il us 119 Dﬂlmh dt.-‘us 5!9.- ‘i”.-
Aladdin dt/us 119./129.- Mqu .Iehnum Slam Dunk jp 69
Art of usfdt 129. mmwumw IIIW Mario Allstars dt r 9. )‘?9.
Asterix 99.- Equinox us 129.-  Mario's Time
Astro Boy jp 159 F1 Heroip .
us 59 F15.5¢mike Eogle us 19,
Back fo the Future j 59..  F-Zero di/us 59../69.
Batman us/jp 59.-/49. Fatal Fury us 9.
Battlecars us 119+ Fatal Fury ll jp 169.-
Battleship us/dt 119.-/129.  Finel Fantasy Il us 129.-
Besthaven us 119, Final Fight us 69
Blues Brothers us/jp 79.-/59.- Final Fight Il us 19.
Boxing Legends us 119+ First Samurai us 99,-  Mechwarrior dt 129, RoboCop vs, Terminatorus ~ 119.-
Bugs Bunny us 129 Flashback df 119 Mega Man Xdi/us  109.-/129 Rock'n Roll Racing us 109.-
Brett Hull Hockey us 129.-  Ghengis Kha 139 Metal Marine us 139.. Rocky Rodent us 109.-
Bugs dt 129 GP-1 lldu'm:la |p!dl 99.-/109,- Mly's Ulfimate Chollenge us 119, Royal Rumble us 129.-
Costle nshein eng 129, Goof Troop us/dt 99./119.-  Mortal Kombat difus  119-/109.- Run Saber us 119.-
World Closs Soccer 109, Inspekior us 119, Mystical Ninjo dt 119.- Rushing Beat 3 jp 159.-
M us 99.-  John Modden 94 us/dt 119.-/129.- ical Quest us/dt 79 Secret of Mana us 129.-
Fighter us 129, Jurassic Park dt 19, Jam di/us 129.- Sensible Soccer di 129.-
dt 109, King Arthurs World dt 99.-  NBA Shawdown us 129.-  Shadow Run di/us 119.-
Combattribes us 4. I.gm:;nilu 109.- MHLPA 94 Hockey SNESus  119.-  Side Pocket us 109.-
Cool Spot us 119 Lost Action Hero di 109 Nigel Mansellus/de  109./119.- Sonic Wings jp 129

Utopia us 109.-
Winter Olympics us/dt 129.-/125.-
Wordiris

us 49.-
39 World Heroes us/dt  129.-/139.-
69 Young Merfin dt 139.-
99../79.- Zoolus 119
139.-

19, %
9.~ 4-Spleler Adapter SNES 59,
109~ 60Hz Adapter NTSC SNES i~ 39.-
Super 89.- ASCH Pod us 49.-
Super Pinball B.+,Ma @ 159+ Action Replay fl 50/60Hz  109.-
Super R-Type lll jp 169,- Dual Remote Pad us 109
Super Turrnun di 19 wﬂlﬂ: 99.-
Super Slapshot us 9. 3.
T2 - the Arcade Game di/us 119,-/109.- PAL Booster j 59.-
Tazmania us 69, RGB Kabel df/us 39.-/29.-
Tecmo NBA Basketballus 119, SNES Power Station dt 199.-
Terminator us .- SNES US 1Pad/220V/RGB-K./us 249.-
Terminator 2 dt/us 129.-/99.- Super 4 SNESdtjus 29
Tetris I / il jp 139.- ﬂmd Mxlﬂd‘m 15.-
TMNT us 59.- 19.:
Tom & Jerry dt/us 79.-/59.  Umbou: SNES 50/60 i‘l: 79.

Tel. 089/54 38 088

= GAME EXPRESS, Haberlstr. 26, 80337 Munchen
Offnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr » FAX 089/53 42 54

Wir verkaufen auch Spiele fiir MEGA DRIVE, Amiga, CD32, PC, NEO-GEO, NEU: Manga-Videos, mnpnrive, NES, GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht!
AN-

Versandkosten DM 8.- zzgl. Nachnahme, ab DM 250.- frei, Lieferung ins Ausland nur * Auskunft iiber Neuheiten und weitere Angebote
telefonisch * Auch Ladenverkauf! + Handleranfragen erwiinscht « m.hlu und Preisénderungen vorbehalten.

Cybersoft-Versand: SchonstraBe 91 , 81543 Miinchen

Tel. 089/6645-30 - Fax 6645-62

Ladenverkauf:
Theresienstrafie 152
80333 Miinchen

Tel.: 089 /

522787

SUPER NES GAME BO

Tih Sega us 12800  Fint stones HNick Falda Goit @ B900  Shadowrun at Super OH Raad 2 (Tha Baja) [ Super Nrnarda o Spal dt
Actraisor 2 us 19900 @GR Nig, Manssll's Warld Ch dt 113,00 :ﬂarcﬂzu 2 (] 5. Slap Shot [l Hoduey| = Super Scopa incl. & Spisle dt
Ad. Famdy 2 |Pugsiey's 5. g 9800 Goof Troop Oparation Logic Bombs dt 10800 -] Tarzan it Ursyarsal Adpd, Pra (60Hz) uk
Aaro der Akicbat d 19,00 Harlam Gicbatrafiers Cirga Base d 119,00 B (-] Tarmans = Verdngerurg Joypad %2
Air Dwer gt 11900  Hamer Out of this Workl us 11500  Snow Whils -] Tazmania dt Bionic Comnmando -]
Aladdin us  BE00  High impact Pac ARack dt 10800  Soitare ot Taminatos at Bram Stocker's Dracua &
Aladdin d 10800 Hitthe les W 11500  Soul Blazer dt Tarminator 2 [Judgemart Day] it Castie Cuest o
Alfred Chicken gt 12900 Home Alons dt 10000  Space Aca ot Terminaior 2 (Arcade Game| o Chopisier 2 dt
Alien 3 o 10800 Home Alone 2 d 9300 Sourh-, s Cunst -] Time Slio ot Chuch al
Migres ve. Predators di 108,00 Pirates of the Dan Water g 120,00 d Tiny Toans it 1 Clifthangar di
Ancthar World d 116,00 Plak d 3 a:dErman i Men dt Tam & Jarry g 10800 Crash Dummies dt
Andrn Agass: Tennis dt 108,00 Pocky & Rocky Thas Empire) L Top Gear 2 ot 10800 Dschungelbuch d
Bquatc Games = 8800 g 2 Pop'n [vlll B«w 2 -] Tatal Carmags o 11500 Gear Works dt
Adt al Fighting gt 12900  J. Comners PraTennis T d Troddlers o 10500 P.r-urqm'é Harry ot
At n 700 Joa & Mac Sireatfibgear 2 Turba ot il @ a0l L

full:] Jafin Meodan Foofoall 83 dt .||| & hulf us 12900 Jeeny Canrers Tennis it

Bomberman &
4 Spicler Adapier

habr T. Rex 10800

gt 108,00
Buman Retums: P 5800
Batman Aeturs a  0sm
Batte Cars w1600
Biues Brathers at 10500
Bram Stocker's Oraculs dt 108,00
Brutal dt 10800
Bubsy o 10800
Bugs Bufiny Rabbit Ramp, ot 126,00

Huckey 93 &

Nhipa Hockey 94

Castievania 4 -]
Chessmastar &
Cnap Fiher 3 us
Clay Fighter dt
a ha dt

INgas Laguit [ ]
Ccoﬁspul ot
Caosmo Gang [}
Crash Dummins di
Cybamator dt
Cyberspin us
Duffy Duck - ]
Dennis dl
Desan Fighter dt
Dr_Frarkgn dt
Earth Devence Force d
Equinax dt
F-dero di
F1 Exhaust Heat 1 di
F 1 Paleposition df
Finai Fight dt
Flashback dt
Finai Fight 2 i
Flash Back di

Versandkosten per

wzgl. DM 18.- Versandkosten. Expres

Lagoar:

Last Action Hero
Lesague Hotkiy
Lemmings

Lost Whings

Jutvn Vb

Msioe Tria Golf
Marin |5 Mssing
Maic's Tima Machine
Mavio All Star
Mario Kan
Marko's Magic Fogthal
Mechwarrior
aga Lo Mania

a Man X
mm Marines
Mickoys Crak larse
Mgt & Maglc 2 ot Texte)

w'é::-c Cuast Legand [ Tt |
MBA Showdawn
MBA Ailstar Chatenge

NHL Staniay Club
NHLPA Hockay ‘93
NHLPA Hackiy '34

GEEpenhanass

v Adoplor &
wh Ny pads

Sturé Race FX
Sunset Hms!=
b.me Battla Tark

d
5|.p6- Bomberman 64 Sp. Aopt
Bomberman L]

Supe Putly

Super Tennie

Supar O Fioag ]
Super O# Aoad d 11800

Rock'n Roll Racing
Secrel of
Sensible Socoee

Vor

Gresamipreislisy

hshatener Str. % el |

Hindleranfragen erwiinscht
Schriftlicher Gewerbenachweis erforderlich

Post DM 7,- zzgl. Nachnahme. Versandkosten per UPS aul Anfrage. Ab DM 2
ervice zzgl. DM 10.-Versandkosten. Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten,

WL rr Back

P Speed
Wheal of Foruna
Wi, [, 1. Warid i, Camen
Wing Cammandar
'Wing Cammandar
Wing C. Special Masign
Wireer Oiyrmics
\Watien Siain
Warld Heroes

Warld League Baskatt
Yogi Bear

Yeung Merlls (15 Mb)
ZLuicta - ALink fo the Past
Zoembies

Zoal Ninja o1, Nit Dim

bel

£ Spinler Adapter 5 NES

Acton Replay Pro 2 5.

Infrarat Joy

Joypad [rirtenda)

Patriat J?paa {Btreatfighter|

Pro Pag

Program S NES

Saitek M»gwnle- 1 Jaystch
2

deferung i

Actraiser 2 &
Prog. Universal Adaptor

Foo & Mac dt 58,00
Kirby's Dreamiand dt  4@m
d 4800

M#U‘Il Macnoss-

Nenhuilell.‘ier\ ice

per Telefon

Mhystic uest
Fa

g

Pintait Dreams

Pop'n Twin Bea

Praphescy Whing Child

Aasanmiher Mann
Saccer

X--T-1-%-7-%-1
=

SAran
Toaon 2 Montana's M Madn
Jorey 2 Des Fim
Turtigs 3 Rad Rescus
of ing

\Mm Cup Striker

A ARRASARR

Zen Im;rwc Ninja
Zoal Nirig 6.2 Nih Dim

Acs. Replay Pro Giarmn By & 7900
G Boy Boosser Boy & B30
G, Boy Erer. Pack (AkkusN, 48,90
G Boy Lupe 7 1900
Game Bay o, Sped) @ ga00

nd nur gegen Vorkasse




AKIS

Mit riesen Schritten geht's in die zweite Runde Eurer

neuven Leser-Charts. Wie immer entscheidet Ihr mit

Bs i1 wie verhext:
of I letzter Zeil sehe
ich permanent rote
Punkie vor mir
Uberarheitet? Ein
Fall Fir den
Augenarzi? hwo:
Cool Spot ireii sein
Unwesen aul der
heimischen
Marion Limbach Fimmerkiste ...
Cool Spot

Euren Zuschriften,

armonct

1

Seif

welche Spiele die
vorderen Pldtze
besetzen. Wie immer

J
-%

10 Monaten

‘'armonaf
3

Seit

gibt es ein Spiel

zu gewinnen!

TOP GAME

4 Monalen

REDAKTIONS
CHARTS

Dieses Game is! der
Grme Boy- Klossiker
iberhoubt, Fiir midh
wear 5 der Houpt-

7 grund, warum ich
mir don Kekskasion
ulegle. Selbst noch
drel Johren macht es
cingn Mordspall, per
Link-Kabe heifie

Martin Klughist TevsShlodien
Tetris : wus2ulrogen.

Vormonat
Seil

2 Monaten

Nuchdem Coal Spat im letzien Monol von
Hushbuck auf den 3. Plotz vertrishen wurde, ist
dus Jump& Run-Game rund um den Brouse-
Helden jetzt wieder Eure Nummer 2wei.

TOTAL! LESER
CHARTS

‘M‘;!'-’"'IO"‘.‘:‘.
Sait

4 Monat

GRAFIKER
CHARTS

Ju, oll ist's, aber fir
mich immer noch
ungeschlogen:
Super Mario Kort.
Ein Spiel wie eine
Tropenkrankhait
" das Fieher bricht
immer wieder in
Wellen ous. Im
Mamen! hat's mich
Domenico Pais  Weder voll ervischi,

Saif

2 Monat

4 . : ; . ' .'Iﬂl‘
. ;T LOOLSPOT Wi foden Gool Spor” echt
P y. ¥ b & wpmnlwmldhmukhm
ks ) ¥ . mach! usss rie-sigen Spofl, end sogar unsere
. Hme S jahrige Sdmsis Hadine hat viel spaB.

2. ALADDIN 3. MARIO ALL STARS

srmonat Lo 0 Jennifer, Christine und Nadine
7 e 'Y § Rihle aus Herdorf.

REDAKTIONS

9 K I -. g Wer hat da gesogt,
Sail A == [ ¥ Jump&Run sei

Super Mario Kart

REDAKTIONS
CHARTS

Dol das Spiel
prinzip schon einige

Jihichen ouf dem T wﬂsgnlulschl? I:hﬁ
Buckel hat und e i selbst? Donat mul
sicherlich keinen  ich meine Meinung
Preds fir Originalitit A wehl noch mal
gewinnen wird, hat . — = l revidieron: Wenn
Mega Man seit den vermonal f ’ Ry Plok mill Armen und

NES-Versionen 8 - il Beinen um sich

ausalen 8-8it-To- wirh, freul sich der

Klaus D. Hartwig 5% nichis von sel . | i Gerald Arend Rn_d!ﬁ(laur. Wirklich
iiber Mega Man X e Reiz verloren. 2 Menaten : T =2 : originelll

V(W N[O &AW

Seit







Ihr bekommt nicht nur ein tolles Equinox-Poster
von uns, sondern_ auch noch diese Doppel-

drei Levelkarten und
einigen nitzlichen Tips. Damit sollte der
Einstieg in dieses Spiel nicht mehr schwer-
fallen. Tja, so sind wir zu Euch. Schreibt uns doch
B yhig wie es Euch gefallen
% hat und ob Ihr mehr
davon wollt.

seite mit den ersten

== Springt hier
auf den
Steinblock und
sofort weiter
% nach oben,
4| dann miissen

4 nur noch ein
_' B paar Geister

W8 dann aufs Gitter

Den rechten zuletzt
schieben und vorher
die anderen nach
rechts ruckeln

Hier sind =
iiberall §
unsichtbare g
Plattformen. =&
Am besten F&7 00
probiert Thr |55 %35

aus 15

Achtung ,

die Stacheln |8
kiinnen Euch (§
auch hier

Auch wenns nicht so aussieht, die
linke Reihe Lifit sich verschieben.

treffen

Hier peht es
in einen
versteckten
Geheimgang

Level 3 o

i

I

Ihr braucht alle Schliissel. Auch wenn lhr

denkt, daf Ihr den einen oder anderen

(3)

nicht erreichen kénnt, man kommt an alle
heran! Viel SpaB, Ever TOTALI Team.

T TOTAL! 5/94




Fir alle Nachwuchs-Zauberer
haben wir hier einige nitz-

liche Tips zusammengestellt. |
Viel Spaf3 beim Ausprobieren.

3
7E1F 000:
FLUGSEQUENZEN

Muglichstviele Diamanten einsammeln, die Rin-
ge aus Stachelkugeln lassen sich notfalls am
rechien oder linken Bildschirmrand umfliegen.

LAIR OF KHARYON FALLS OF TORMENT

Kleines Wasserlevel ohne griificre Be-
sonderheiten, Wiederholtes Einset-
zen von Comet Flash beschleunigt
das Durchqueren.

Unterwasser-
Level, hier
miissen die
Schalter betdi-
tigt werden,
um die Stré-
mungen zu
indern, der

PETROLITH

Comet Flash kann bei der Forthe wegung rechi CASTLE
hilfreich sein. Der Endgegner wurde bereits Varsicht, in diesem yEislevel
beschrieben, er hinterliifit die Time Stop-Magie. nichtzusehrins Rutschen kom-

men. Mit den Eiskeilen lassen
sich auch Gegner ausschalten.
FORTRESS SHIROI. Die Stampfer-Winde machen
gutes Timing niitig, sollten aber
Fluglevel, hier miiglichst in der kein Problem darstellen.

Mitte oder vorne fliegen. Endgegner-Taktik siehe oben.

£  TOWER OF
"% Rt THE TAROLISK

Erster Raum ideal, um S
Extraleben einzitheimsen.
Bei den Stachel-
plattformen warten, bis |
die Spitzen zu sehen sind,
dann hochspringen. Bei den l'n'rsrkwmdeudm
Plattformen sehr kurze Spriinge machen, sonst
gibt es Probleme. Endgegnertaktik siehe bei
Raglan's Citadel, als Belohnung gibt es den
Heal-Zauber.

SAND RIVERS OF
SHIROL

Die fallenden Plattformen er-
fordern sehr viel Geschick, per
Comet Flash lifit sich das Level

q— etwas abkiirzen.
s

i CLIFFS OF PERIL

Ip":" Fluglevel ohne besondere Er-
eignisse. Gegen Ende etwas
weiter unten fliegen, um ein
Extraleben zu ergattern.

>
TOWER ” FALTINE’'S WOOD

und sicher landen. Nach einem Ein relativ kurzes Waldlevel zum
Wasserlevel und einer Freiluftstrecke mit Aufwitrmen. Einige Gegner sind
brisckelnden Plattformen kommi noch ein sind recht schwer zu sehen, ganz
schines Kletterlevel, danach ein weiter oben auf den Biaumen befinden

Drache als Obermeotz. Bei ihm sofort auf sich viele Extras.
die oberen Platiformen springen und bei
seinem Auftauchen notfalls die Seite wech-
seln, damit man das Biest bzw. die rote
Kugel von hinten mit der Standard-Magie
bearbeiten kann. Alternativ kann auch
von vorne gepriigelt werden, dann aber
auf die Flammen achten, Nach dem Sieg
gibt ¢s die heifiersehnte Fiery Phoenix-
Magie, in der nachfolgenden Flugsequenz
kann man nochmals Extraleben fiir den
Endkampf sammeln.

CAVERNS OF
SHIROL

Eine nette Kombination aus
beweglichen Plattformen und
Fiirderkdrben. Vorsicht bei
den teleportierenden Geg-
nern, die Schleimhinde sind
unverwundbar. Endgegner ist der bereits erwiihnte Drache,
Bonus-Magie ist Warrior Force.

Mdmlwt. Vorsicht bei den ex-
- plodierenden Kugeln, Abstand hal-










rechi schnell mit vielen Exmlilebeu ausstatten.
Besonders gut geeignetist hierzu der erste Raum
im Towar af the Tﬂmﬁsk. Das Extraleben per

GATEWAY OF
ETERNAL STORMS

Beiden Glasblicken helfen nur geschick-
te Sprungschliige, die Stachelwalzen soll-
ten mit Time Stop oder Standard-Magie
ausgeschaltet werden.

3
e

1

STORM FORTRESS
OF KL'HAR

Drohende Abstiirze kilnnen notfalls
mit Comet Flash abgewendet wer-
den, Die Endgegner werden mit Time
Stop festgenagelt und von den Plati-
Sformen aus verpriigelt. Anschliefiend
gibt des den Lightning Strike.

Am&h’qﬁeﬂd’ gibt es ein Wiedersehen mit der er
Castle, Sie ist schnell Geschichte, wenn man vier Mal in
und den Comet Flash aktiviert, Alternativ kann
gepriigelt werden, mit guten Reflexen sollte die
Wand kein Problem darstellen.

Weiter gelit es mit den Wassermonstern aus dem Lair of Kharyon.
Hier vinfach seelenruhig in die Bildmitte schwimmen und vier
Maul Star Fire oder Lightning Strike einsetzen, wenn die Monster-
Ca generatoren gerade Kugeln bilden.

Und auchder Drache aus den Caverns of Shirol darf nochmals mitspielen.
Bei ihm hilft nur geschicktes Ausweichen, steht er auf dem Boden, kann e
man ihn entweder ven vorne schlagen oder von hinten mit der Standard- -4 THE GREAT
Magieiitgorn. Biwestsi durch dieG i
agieiirgern. Bewegtsich der Drache gérade als Kugel durch die Gegend,
kann man ihm nur mit Comet Flash Schaden zufiigen. Wirklich groff und abwechslungsreich!
Jetzt kommr endlich Ashura ins Spiel. Bei ihm istex wichtig, ihm Zu. ..Hrgimfl kﬁm-mlf man nur df.!ﬂ‘:‘i den

zunicht mit dem Fiery Phoenis das Schild wegzunehmen. Der ot Flash waier-Nacheinem Stampge
Rest kann dann je nach Belieben mit Magie und freundlichen Abschnitt, einigen rollenden Kugeln und
Tritten erledigt werden, einer Aufzugplattform komnt wieder ein
Und schiieflich will auch noch Raglan persinlich v Turmlevvel. Hier einfach nach unten fal-
werden. Bei ilm ist Geduld angesagt: Zuniichst nach oben len lassen, den Stachelkugeln ausweichen
Kletern und warten bis der Fiesling 5
Stellen und warten, his er beginni, sie zu
ent, mit Standard-Magie

DRAGONHILL
FOREST

Dieser Wald ist gar nicht so
grof, wie es auf den ersten
Blick scheint. Die Tiiren
befinden sich teilweise ganz
oben in den Bdumen oder
ziemlich tief unten.




=4 Lauft erst vor
N den Geistern weg
ol und dreht erst im
scharfen Knick

Ihr die Jungs
plattmachen

allen anderen
um, dann kinnt  Endgegnern seid
Ihr in der linken |2
oberen Ecke am

sichersten

Wie bei

Noch sind die
Réume recht
leicht und
verlangen

nur efwas
Geschick beim

Level 1 Galadonia
Hier fangt Euer Aben-
tever an. Die drei Ein-

Springen

gdnge und alle wichti-

A/ 9en Sachen, die es hier
_ZQ gibt, sind auf der Karte
eingezeichnet.
Als erstes solltet Ihr Euch den
Dolch holen, denn ohne
Waffe seht |hr ziemlich alt
aus, danach wdre der
Zauberspruch (Schriftrolle)

nicht unpraktisch.

Unendlich leben Unendlich Magie
7E 23 43 04

7E 23 45 04

Schieben
ist eigentlich

das Beste was
Thr immer
¥ machen

Level 2 Tori
Auch hier solltet |hr Euch zverst die |
neve Waffe besorgen und méglichst #
viele Schliissel, dann steht lhr nichtvor

verschlossenen
Turen.

Erst fleiflig schieben,
dann kommt Ihr von der
anderen Seite dran







REDAKTIONS
CHARTS

Mein Gome- Favorit:
John Maddens
Adoption des
tokiisch
anspruchsvallen
Sports Ametican
v Foothall, Der ideale

Ausgleich nach
longer Bironrbeit:
Fit durch Toudhdown

Philipp Berens

Madden NFL‘94

REDAKTIONS
CHARTS

Die ginfachsten
Spialideen sind ehen
| doch die hesten! Aus
genay diesem
=l Grunde st Teiris
" Bottle Gaiden'
diesen Monal bei
mit ganz vorn, En
bewiihrtes Prinzip,
verfeinert mil
Ulrich Miiky ~ Bios vnd Oplionen
Tetris Battle Gaiden — sinfuch spifze!

NO NAME
GHAHTS

Super Bomber Man
fst im Mehrspieler-
Madus ginfuch
. unschlogbar. Nichis
=gy moch! mehr Spof
als wild
~1 bombenlegend
05 duech die Gegend
2u rennen und drei

Freunde in die Lufi

Jula Abeysekera ™ SHEngen.
Bomber Man

3. FLASHBACK

Christian
Hinze
aus Kassel

REDAKTIONS
CHARTS

Letzte Zeit stecki
doch

sanderbarerweise
immer wisder mal
dieses alle
Stadiehou-Modul in
meinem SHES.
Grund genug die
Nacht
durchiuspielen,

Maris Feldman v ewoniai?

iiber Slim City

10 : &

2 Monaten

2 Monaten

Vormonat
2
Seit
2 Monaten

Vormonat

1

Seit

3 Monaten

Vormonat |

5
Seit
2 Monaten

Vormonat
4
Seit
4 Monaten

REDAKTIONS
CHAR T S

Nach gut elnem

Jahr ks Sereenshel-

Sklove im Dignste

der TOTAL! habe ich

enlich meine abse-

Juten Lichlingsspiele

gefunden; Unsere

Bildbearbeitungs-

Sofivare wuf dem

Redakiions-Com-

puter -kein Abstoz — Agichael Anton
it schines... Mal was anderes!

REDAKTIONS
CHARTS

Ich drehe diesen
Monal meine
Runden om licbsten
mit den Rock “n*
Rall Cars. Besandess

im Spiel zu zwel)

kamm) ouf den

futuristischen Renn-

strecken jede

Menge Spab ouf.

Doch ouch alleine Reza Abdolali
geht die Post ab! ok < Roll Racing

REDAKTIONS
CHARTS

Draufien regnel und

st es, der Golf-

plote is) gesperr! -

doch was sll's?

Dann ziehe ich mir

ehen eine Runde

Kanami Galf rein,

den spannenden,

sehr realistischen

Laitvesirelh — nicht

nur fir Hobby- HANS-J. AMANN
golfer. Konami Golf

Du ging Fashbock wohl kurz vorm Ziel die Luli
ous! Statt Street Fighter 2 ols neaes
Spitzenveiter abzulisen, ligl dos Game vom
wweiten auf den 4. Plare

MITMACHEN
UND
GEWINNEN!!

Ist Fuar Lishfingsspial nicht in den Charts?
Kichi @rgern, dndern! Schick! ginen Briel mit
Furan drai Fovaritn und furam Foto on:

TOTAL! Charts
Hellwigatrafla 39, 20249 Hamburg
Judwm Maonot virlassen wir unter olfan
ainsandorm ain Spial mach Wahi!Dar Rachtswag
ist susgeschlossan.

SR 7> c a5
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Nicht nur die Form sondern

auch die Farbe diirft Thr wah-
len. Und dann geht die wilde
Hatz los.

Battle Cars

Ihr habt ,F-Zero’ und ,Rock ‘n’ Roll Racing’ schon durch-
gezockt? Oder wiirdet gerne beides auf einmal spielen?

,Battle Cars” verbindet Elemen-

te aus beiden Games zu einem

weiteren Autorennspiel!

ei diesem Impor-Game
stevert |hr Eure kWW-
Boliden Uber einen

Minen, Raketen oder Grana-
fen elegant aus dem Weg bomben. Leider
funktioniert das nichi bei dem obligatorischen
Streckenchampion, den kénnt |hr nur aufhal
fen, um letztendlich vor ihm ins Ziel zu gelar-
gen, ansonsten: Game Over. Nach jedem
Race folgt noch ein Rennen gegen die Zeit,
dann diirft Ihr die durch Abschilsse und schnel
les Fahren gewonnene Kohle in die Aufriistung
Eures Fohrzeugs stecken. Bessere Motoren,
Panzerung und Waffen erhhen Eure Chan-
cen in héheren leveln immens.

o0
Aufristung !?
e = [m Shop diirft Ihr
L dann nach
’ LS Herzenslust
aufriisten, je nach
Geldbiirse versteht
sich!

e B

| wald
(= T s

Wenn Ihr im Titel-
screen oben, unten, L, S
R und Select driickt,
kinnt Ihr den Mystery-
Mode einstellen. |5

Wie Ihr seht, hat
man im Zweispieler
Modus nur den
halben Schirm.

Dafiir aber den
loppelten Spafi

Ein kleiner Sprung kann manchmal helfen
die gegnerischen Geschosse zu dberleben.

Im ZweispielerModus hat jeder F
Bildschirmhalfe, alles andere ware
gendwie recht unpraktisch, Habt [hr
Ende durchgehalten und alle Strecken gewon-
nen, bekommt Ihr einen Tastencheat, mif dem
Ihr die Strecken nochmal in der t
fahren kénnt. Keine schlechie Ide
kommt lhr praktisch zwei Spiele zum
einem. Da die Steverung sehr gew
bedirftig ist, werdet |hr sicherlich ganz schén
an dem Game zu knabbern haben. Ansonsten
isl es eine erfragliche Mischung aus beiden
erwdhnten Spielen, die jedoch keinem das
Wasser reichen kann.

gine

nis zum

Maris Feldmann
(Grafil R | | [
El meEae__l
mRw__l_]
mER__

TOTAL! - CHECK |
By Adt./Rennspiel
32 Strecken

Schwierighgitsgrad . einstellbar
Confinues unbegrenzt
Speicherkopozitil . i

o

Import ous




BETE  Lester ist ein typischer Vertre-
BETIETN ter der Nutella-Generation:
m Sein Motto: Sport ist Mord
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in ein
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Ihr2 Das kann nicht klappe
denn das Gameplay von ,
Unlikely” ist ein Schufd in de
DIMC hat ihren Helde

gen uﬂge'w'c}nr||ir|“ﬂ‘l“
fen gusgestattet: Statt
Feinde rjrzugrf!lfl?l“.

wilder Flucht ge

diesen Hasenful wieder. .

winnt hr e

Kopt hinweg sch
einige lianen sind selbst
dann nicht zu fassen, wenn
lhr mitten durch sie hindurch

LESTER

THE UNLIKLEY

nur mit der F
Helden zu kémpfen. Viel
schlimmer ist die ungenaue
isionsabfrage. So
manche

eigheit Eures

killen

oy Seay & -
(aittpteile ¢

aen armen lesie

Jﬁcl 5e| rp[]
Ben. Und

sie weit

| Grafik_ anEn_|_|

Di¢ Einwohnerder  snringt Seltsam, seltsam =
kleinen Insel J' d ML Je [ m -..-I_l J
begriifen Lester 1T SCNOCE, dENN grarisch -
mit eimem 5] ¢ 1“‘)\ Gan irklich nicht

Speerhagel

" lester héchst p

klaglichen '\e"ul'r—[.%l'rm'jf—'|“. <||“fi |m-“' ch in Sze
Noch nie war ein Jump&Run-

ne r_}ahpl 71,
Held so unsportlic
Dennoch: \/\*mr
JL|""D&P U sucht
ashback zule

n Geld nicht

t, DF."I' Vogel schief3i ...j:l :I
: Er und seine
mE___

TOTAL! - CHECK
Genre ...
Levels ..

Sehwierigkeifsgrod .......... mi

Continues

Speicherkopozifit .

Marfm Klugkist

Import aus ...

CHRONOSERVICE  vesanduandos usi

Langgasse 5 61267 Neu Anspach

HUP 164 TE (4
Actraiser 2 (US) 119.—
Adams Family 2 EUR/US  90.—
Aero the acrobat (EUR) 129.-
Aladdin (US/EUR) 129.—
Alca Hest JP 119.-
Art of fighting (EUR) 139.—
Art of fighting (JP) 119.—
Astertx EUR 09.-
Bastard JP 189.—
Baftletoads US 119.-

Baftt. Toad/Dbie Drag. US 129.—
Bomberman +Multitap US 148, —

Brain Lord JP 149.—
Bugs Bunny US 139, -
Cantona (Strker) (EUR) 109 -
Castelvania 4 JP 9.~
Choplifter Il (US) 119. -
Clayfighter EUR 129.-
Cool Spot (EUR) 119.—
Dafty Duck US 129.—
Dragon Ball Z (ver 2) JP  98.—

Dragon Ball Z2 {ver 3) JP 198.—

Dragon Quest 1811 WP}  179.—~
Equinox US/EUR 148 -
Eye of the Beholder JP 189~
F1 Circus 2 JP 138.-
F1 Pole Position (EUR) 129.—
Fatal Fury 2 US 150. -
Fighting Spirit EUR 90.—
Final Fantasy 2 US 148.—
Final Fantasy VI JP 178.—
Final Fight 2 (JP) 69.—

Firsembilem (24 Mbit) JP 178.—

Flashback (EUR) 119.—
Gaiya Gensoki (JP) 189.—
Ghouls 'N Ghosts US 80~
Goemon Fight 2 (JP) 178. -
Goof Troop EUR/US 119.—
GP-1 (US) 18.-
Hokutonoken 7 (JP) 169, -
Human GP 2 UP) 189. -
Human GP (F1 P.Pos) JP 88.—
Jim Power US 128. -
Joe & Mac 3 JP 180.—

UPER #

Jurasskc Park (EUR)
J. Madden 84 US
Lamberghini (2 Splel.) US 129.—

118.—
139.—

Lawnmover Man EUR 109.-
Lemmings 2 (US) 140. -
Lethal Enforc. +Pist. (US) 179.—
Lethal Weapon US Lo

Lufia Fortr. Doom US  138.—
Macross (JP) 168, -
Madara 2 (JP) 108, -
Megaman Soccer US 158.—
Megaman X (US) 148. -

Mickey Ultim. Chall. US 139.—
Might & Magic 2 (EUR) 149.—

Mortal Kombat (EUR) 128.—
Mr Nutz [EUR) 119~
NBA JAM US 148.—
NBA JAM (EUR) 130.—
NBA Showdown US 148.—
NHL Hockey 84 (US) 129.—
Nigel Mansell (EUR) 120.—
Nigel Mansell (JP) 109.—
Ninja Warriors Again (JP) 188.—
Paladin's Quest US 129.-
Pinball Dreams US 128.-
Pink Panther US 128.-
Pop 'N Twin Bes 2 (JP) 150.-
Ranma 1/2 1 WP) 0. -
Ranma 1/2 2 (EUR) 129.-
Ranma 1/2 3 JP 1688.—
Rock 'N Roll Racing EUR 129.-
Rocky Aodent US 129.—-

Romance of 3 Kingd.3 US 149.—

USA | BUPER FANICON JAF

R=Type 3 (JP) 160, -
Rushing Beat 2 JP) 69—
Rushing Beat 3 Shura JP 150, -
Rushing Beat (JP)

Secret of Mana (US) 148, -
Selcen Den Setsu JP 108. -
Senabile Soccer EUR 130.—
Sky Blazer EUR 109.—
Soccer Kid (JP) 109.—
Sonic Blastman 2 JP 178.—-
Spiderman X Men EUR 89 -

Star Trek Next Gen. US 158.—
Star Wars JP 79.-
Street Fighter 2 (US) 6. -
Strest Fight. 2 Turbo EUR 129.-

Striker (Cantona) EUR 109. -
Sunset Riders US 120.-
Sup Format. Soccer 2JP 70.—
Super Solitaire US 119.-

Super Sonic Blastman US 109.~
Super Turrican {US) 8. -
S.Emp.Strike Back Jp/Eur 139.—
T2 Arcade Game US/EUR 139, -

The Flintstones EUR 120.-
TMNT:Toum Fighters US 128, —
Top Racer 2 JP 189, -
Tum "N Bum (US) 130.—
Utopia EUR 129.—
Val D'isere EUR 126.—-
Winter Olympics US 139, -
Wolfenatein 30 EUR 138. -
World Class Rugby 2 JP  189.—
World Class Rugby EUR  109.—
World Soccer 84 US 119.-
Young Merlin EUR 139.-

Zombies US 119. =
30N BALL 2 SAGA

MMELKARTEN
"HMELLHEFTER

UND MAGNETS
TER UND PUZZLE

RUFEN SIE UNS AN !

tellungen vor 16:00 Uhr werden noch am seiben Tag abgeschickt |1l Porto inland 8.— DM + NN / Ausiand Vorkasse 18.— DM und NN 35.- DM D

Telefon 06081/960 104 Mo—Fr 09H30—13H00 Hindleraniragen
Telefax 06081/960 198 14H00— 18H30 srwimscnt
EGADRIVE
Shining Force (D) Eli)
Sonic 3 (DT) .
Sonik 3 (JP) 129.— wwww-r (us) 135, -
Sonk Spinball 109.~ | Chuck Rock 2 (EUR) 118.—
Star Trek Next Gen. (US) 139.— | Dracula (US) 119, -
Strest Fighter 2 '(JP) 129.- | Dune (EUR) 119.—-
Syhester & Tweety (US) 149.— | Final Fight (JP) 59,-
Tiny Toons (EUR) 89.~ | Ground 0 Texas EUR 135 -
Toe Jam & Ear 2 (DY 129.~ | Jurassic Park (DT) 96.—
Aladdin (EUR) 100.~ | ToeJam & Earl 2 (JP) 118.- | Lunar (US) 125 -
Art of Fighting (JP) 118.= | ToeJam & Earl {(JP) 38.— | Mad Dog Mc Cree US 129.-
Best of the Best (US) 118.— | Undeadiine (JP) 39.— | Microcosm (US) 129.—
Brett Hull Hockey (US)  1198.— | Virtua Racing (JP) 189.— | Mortal Kombat 119.-
Castlevania (US) 108.— | Winter Olympics (EUR)  119.— | NHL 84 (US) 128.-
Champ. World CL Socc. 118.— | Wonderboy 3 (JP) 39.—- | Puggsy (US) 129.-
Chuck Rock 2 (EUR) 106.— | WWF Royal Rumble 119.— | Sipheed (US/EUR) #9.—
Colums 3 (US) 120.- | X Men (EUR) 79.— | Senk (EUR) 99—
Davis Cup World Tour 118.= | Zombles 109.— | WWF Rage ... e 108.-—
Dincsaurs For Hire (US) 70.- | Zool 115.= JRADUVAR
Double Dragon 3 (EUR)  70.- |  AMIGA CD 88 i v
Dr Robotnik Mean Beans 118.—
Dragon Ball Z (JF) 158.- | Microcosm 99.— | Crescent Galaxy 118.-
Eternal Champilons 138.— | Nigel Mansell 69.— | Dino Dudes 118.-
FIFA intern. Soccer 108.~ | Pirate Gold 65.— | Raiden 119.—-
Flash Back (EUR) 99~ | Sensble Soccer 55 — | Tempest 2000 128.—
Joe & Mac (US) 118.- GAKE BOY I 200
J. Madden 82 4.~ e
Land Staker (DT) 120.- | Astertx €5.—
Lethal Enforc. +piet. (US) 148.— | Duck Tales 2 68.— | Dragons'Lair 129.-
Lost Vikings (US) 118.= | Empire Strikes Back 69.~ | Escape...Manor 109.—
Mega Tumcan (US) 118.- | F1 Pole Position 89 - | John Madden Football 106.—
Mickey & Donald (US) 55.— | Final Fantasy Legend 3 89.- | Lemmings 120.-
Mickey's ultim. Chall. US 129.- | Megaman 4 69.— | Mad Dog Mc Cree 129.-
Monaco GP 2 (JP) 49.— | Prophecy Viking Child 69.— | Mega Race 139 -
Mortal Kombat 118.= | Super Marioland 3 8s. - | Microcosm 129.-
NBA JAM 128.- | Tetris 2 69.~ | Night Trap 128, -
NBA Showdown 84 (US) 138.- | Tiny Toons 2 65.~ | Outof this workd 138.-
NHL Hockey 94 (4 Splel) 108.— | Zelda Link's Awakening 65.— | Sesame 5t. Numbers 138 -
Nigel Manssil (US) 128. - QANE GEAR l Sewer Shark 138.—
Pele Soccer (US) 120.~ The Horde 130.—-
Prince of Persia (US) 120.~ | NBA Jam 75.— | Total Eclipss 129.-
PuyoPuyo (DrAcbotniuP)  78.- Twisted 109.-
Robocop vs Teminat. US 118.— SEISeRe=Sl Who Shot J. Rock 129.-
Shining Force 2 (JP)  185.— b 83 — DM Wing Commander 148.—
ler, irtlmer und Preisdnderungen vorbehatten




MEGASTARK!

™ & © 1993 SINTENDO - ALL RIGITTS HESERVED

Die Nummer 1 in ~
Gelsenkirchen 111

Ladmlnh;: Versand

Riesenauswahl : :

- Mega Drive :'gﬁ“nz 09/ 3: 's}nsfr
- Super Nintendo Fax: 02 08 / 34 97 85
- Game Boy T
'__3 DO A 1-ﬂl.ll'lfr|l.llﬂ Uhr
Uber 1000 Titel fiir Téglic fy Rt
ALLE Systeme lieferbar! "eue

m
’  Amiga-PC-C64 ©S
PD & Shareware

15 000 Titel lieferbar.

—x

CD - Rom
Hammerauswahl... 500 Titel ab 9.95 DM
Manga - Videos
s
m\\\w\\\\\m“

Rieser®

Héndleranfragen

ueyeys -
jdomu UBW Uuey emr::sc::nh

u uasasun Gewerbenac
oav 8 erforderlich!

import @TOTAL! 5/94

. Mit,,MLB” lie-
fert Nintendo
eine weitere 1

Umsetzung des

amerikanischen Nationalsports.

der Sc
sequenzen wie
gewohnt S
der Sicht des

Batters prase
und blendet
in die Vog
Die daraus rest

is zu zwei Spie-
ler kénnen bei
dieser Baseball-

Umselzung zwischen
verschiedenen Spiel
varianfen wie zum
Beispiel einem Liga-
und Playoff-Modus
odger auch einem
Einzelspiel wahlen
AuBerdem stehen

Euch 28 Teams mit

In diesem Menii konnt Thr
Euer Team aufstellen,

TOOAYS GANE

tber 700 Profis zur
Verfigung.

Das Spielgeschehen
wird Euch wéhrend

sicht ist auch wichtig, da die e
ziige deutlich flotter von der Ha
bei vielen anderen Baseballga
kann diese gelungene Simulc .
Fans der Sportart empfohlen werden

Reza Abdolali
__..—x"L___________

Wird der
gegnerische
Spieler die
Base noch
rechizeitg
erreichen?

(Grofi B | | | |
EIl Seee_
REREE |

EREE_

TOTAL! - CHECK | m
Confinues .......

Speicherkopozit ... 16 MBit D
[T S USA

Schwierigeitsgrod




e i

"lch glaub’, mich sticht ein
Dschinm . " Holt Euch die
Helden aus Disneys
unerreichtem Meisterwerk
als tolle Ansteck-Pins!
Aladdin und Co verzau-
bern selbst die tristesten
Alltags-Klamotten
Aladdin-Pins (Ber-Pack)
Best.-Nr, 408 - DM 29,95

POWER-POSTER

Street Fighter-Fans, wir haben dos
ultimative Mittel gegen langweilige
Zimmerwiinde: Unsere
biirenstarken 3D-Reliefposter der
Mega-Muskelminner zeigen Euch

= die Street Fighter-Superstars Guile
= und Blanka und vertreiben

# gorontiert jede langweilige
Rouhfoserstimmung aus Euren
vier Winden!

rio & Co sind magnetisch!

Vorsicht,

ansteckend

Die bésen Jungs aus der
Prigel-Legende prasentieren
sich von ihren besten Seiten
Street Fighter-Pins
(12er-Pack)
Best.-Nr. 407 -

DM 29,95

Anhanghche Truppe. Ma-

Mario-Pins (12er-Pack)
Best.-Nr. 409 - DM 29,95

Chris Hiilsbeck, der Meister der Game-
Soundtracks, hat die seine besten Werke im
feinsten Digitalsound neu eingespielt!
Jeweils iiber 70 Min !!! §

» TURRICAN: Best.-Nr. 302

Preis je CD nur DM 29, 9.)

L B B IR BN BN BN BN BN N BN OB I OB A O N A N

L B B B OB BN BN BN BN BN AR BN N BN B BN N

» SHADES: Best.-Nr. 301

®

' BESTELL-CO

UPON 5/94

Unterschriit des Ermehungsberechhigien)

Datum/Unterschrift (be jugendiichen unter 18 johren

" zuziiglich Nachnahmegebiihrt)

Bitte keine Uberweisung!

Bei Bestellungen Uber
DM 145,- Warenwert
erfolg! der Versand
kostenfrei.

MVL GmbH, TOTALI-Shop
Postfach 111, 22401 Hamburg

: Anz. | Best-Nr. | Arfikel Grifle Preis Anz. | Besi-Nr. | Arfikel . Griifle Preis

| Ja, hiermit bestelle ich aus dem TOTAL!-Shop Inland: Zahlungsweise (biite ankreuzen): Gesamt

| vmﬂdm . Fiir Ng‘l‘l’f?chbﬁie" e‘%?an Sluckmhlen EIM:IE\
Inland: ungen u E i

| e i DM 15, —fallen Versandkosten u:glmle:g& A Er;:he&r;;ndleserﬁz?gge v?ii

Bifle in DRUCKBLICHSTABEN schraiben) DM 8- f
[ S i v (o Erochod e Yorohrurd B e vl b ol o 0 o oy
- ) DM 15 - fullen Versandkosten (1o 510t o o yalnns s
! lung Elgentum des Varoges

l Strafie von DM 12~ an.
Ausland:

| o o ond, St 2. SRR

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten



M = Best.-Nr. 203 = Preis DM 29,95

M, XL # Best.-Nr. 201 = Preis DM 29,95

XL » Best.-Nr. 202 » Preis DM 29,95

Unser robustes High-Speed-
Racing-Kart mit barenstarkem

Elektromotor und Funkferr-
steuerung ist das ultimative
Einsteigermodel| filr alle
angehenden Formel-1-
Piloten! (Batterien/

Akkus nicht ent-
halten; bendtigt
RC Power Set)

fnnkgesteuert

207 © Preis DM 29,95

M, XL * Best.-Nr

Best.-Nr. 105 - DM 6,—

]IlH

Sonic 2
M, XL ® Best.-Nr. 208 » Preis DM 29,95
M, XL # Best.-Nr. 206  Preis DM 29,95

Sonic The Hedgehog 2
M, XL ® Best.-Nir. 209 » Preis DM 29,95

Super-Mario K

MaBstab 1/16

TECHNISCHE
DATEN (roap kart

* Hochgeschwinchigkeits
motor (High Speed Leve!)

= 9WD (bede Hinterrader
mit Antneo)

® Full Functior

» BEC - System (Battery
Eliminated circut)

= Spurregulierung
Kart-Pilot kann

links und rechts newgen

sich

Alku-Set mit Schnellader, erforderlich
zum Betriet des Road-Kart, plus 9-Volt-

FIGEHOG 3

Street Fighter 2

Racing-Power mal chne
Konsole: Mit dem funk-
ferngesteuerten
Mario-Kart dtist i# lber
Eure selbstgebauten
Strecken!

Best.-Nr. 802
DM 59,95

DM 39,95

Bast.-Nr. 106 - DM 6~

Best.-Nr. 107 - Illi,-

.H, XL * Best.-Nr. 210 * Preis DM 29,95

Best.-Nr. 108 - DM 4 ED

M, XL * Best.-Nr. 204 ¢ Preis DM 39,95

rt

DA

&

DM 59 95

Batterie fiir die Fermsteuerunsg.

Originallange 15cm

1x NC 9,6 V Alku-Pack + ladegerat +
O Batteriel Best.-Nr. 803 » DM 39,95

TOTAL! 5/94

. 4




KINOHITS AUF VIDEO

Zum Videostart von ,In the Line of Fire“,
dem neuen Kassenkniiller von Clint

. : : Eastwood
& )
- beleuchtet

VIDEO PLUS

das Leben
des Super-
stars: , Karrie-
re eines Ein-
zelgangers”.

by ;' ‘

VIDEOPREMIERE
Nur auf Video: Dennis
Quaid und Debra Win-
ger in einer flammenden
Liebesgeschichte: ,Die
Sache mit dem Feuer*.

SPIELE

Im Test: ,,Sonic 3,
der neue Hit von
Sega. Superschnell,
superspannend,
SuperspaB.

NEU IM KINO

»Gilbert Grape - Irgendwo
in lowa“. Ein beeindrucken-
des Familiendrama von
Lasse Hallstrom mit Johnny
Depp, Juliette Lewis und
Leonardo DiCaprio.

TECHNIK

Das groB3e Satelliten-Special.
Alles Uiber die neuesten Gera-
te fur einen ,himmlischen
Empfang“. AuBerdem: groBle
Verlosaktion, bei der es eine
Satelliten-Empfangsanlage
zu gewinnen gibt.

JEDEN MONAT NEU.

Das aktuelle Heft ab 21.4. am Kiosk.

ETZT

EROTIK

VIDEO PLUS besuchte die
Hardcore-Queen Nikki Dial am
Set ihres neuesten Werkes in
Hollywood: ,Nikki - Dial my
number*



Egal ob Game Boy, NES oder SuperNES ob
Modulcode, Kurztip oder Komplettlésung  schickt es
einfach los! Und vergeBi bei Euren Einsendungen
nicht, den Absender und Euer Wunschspiel nebst
System und dessen Nationalitét anzugeben. Und
noch eine Bitte an alle potentiellen Kartenzeichner:
Produziert Eure Meisterwerke moglichst auf weifiem
unkarierten Papier mit einem schwarzen Filzstift,
sonst kénnte es Probleme geben, die Karten ins Heft
zu bringen. An eines solltet lhr aber immer denken:
Wir alle kénnen Fehler machen, also bringt Euch
[oder uns) nicht gleich um, falls ein Trick mal nicht
funktionieren sollte! Wir bemiihen uns, alles zu
Uberpriifen, aber nicht immer geht das!

Ach ja, die glicklichen Gewinner aus Heft 2/94
heiBen Jorg Heinzelmann, Hendrik Biederstaedt,
Christos Mamaklis. Wir gratulieren!

Also bis dann, wir warten auf Eure Post! !l

[Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die
Versffentlichungsrechte an den Verlag tiber. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. )

E E R R RN RN RN NN RN RN RN AN AR AR RN R A AR NN NN NN R NN N R NN

eS8 s 0PSB OSBRONOSORBDROSBSRSOOROOSTBSOSERBERNESREDS

NBA Jam

Was, der Mege-BasketbalF-Knol
ler ist Eueh sehon zu langweilig
geworden? Dann spielt doch mal
mit dem Amerikanischen Prasiden-
ter Bill Clinton!

lhr miBt nur die Initialen ARK ein-
geben.  Aber den: lefzten

Buchstaben(K} mibt lhr mit L. Stairt
und X bestétigen.
Da ein Prasi abernie chne seinen

Vice spiglen soll-

te, habenwir Al

aber wahr:

: Mit dem
Gore im Pro richktigen
gramm. Cndeh:m-
Gebt die Initio- u:’:g‘;"ﬂxr
len NETein, und " Punkae-Jagd
bestatigh dos T schicken.
mitl, R und A,

Ja, dasistrichiig

schon, Darum gibt's in der néich-
sten Ausgabe noch mehr geheime
Spieler!

Und weiter geht's.

Woellt Ihr Super Slam Dunks ausfiih:
ren@ Dann mubtlhr nach der Team-
auswahl [vor dem TipoffScresn]
13 mal irgendeinen Knopt drik-
ken undh gleichzeitig fleifig mit
dem Steverkreuz drehen. Nach-
dem dreizehnten Driicken haltet
Ihr denKnopf fest und drehtweiter
bis der Tipoff kommt.

VWenn ‘Euch das Game 2u lang-
sam ist, wollt|hr vielleichtim schnel:
leren Juice-Mode spielen? Dazy
miBt lhrim Tonights Maichup-Bild
13 mal A driicken und dann B und
Xtesthalten bis das Spiel beginnt.
Wer jefztimmer nogh nichf2ufrie-
den jst, kann ja dTe'fo|genden
levelcodes  Benutzen, Die lnific-
len lauten MOM  und. natistlich
sind alle Spiele gewonnen.

Minnesota T ' Waon
APG3HMS /NZHSTKY
Miami 2 Won
XRCVEIC/ SKICYSL

Woashi 3 Won
BQ5QH4B /QRA5WS5L
Philadelphia 4 Wen

VSDXH1Z/TP1YZWHN

Sacramento 5 Wan
4Z5QH4B/QPVSWAQ
Denver & Won
XSD2F1Z/TMRYZZN
Milwaukee
2Q4S57X /PPQWVB)
Indiana
OPCZCIC/SM3BY42
Atlanta
ZKYYCG3/|SHZPIV
L.A. Clippers
SINSVS4C /QF5 SWXL
Orlando 11 Won
SRHDSKG /X51D3PL
Detroit 12 VWon
RKXWCBV/HICSNTS
Golden State

13 Won 1X5VC4C/
QAWSWIL

. Boston
PAD251 1/TNS

7 Won
8 Won
Q@ Wen

10 Won

14" Won

Houston 15 Won
YN4S52Y/PQRRVY]
Charlotte 16 Won
NCNWBBV/HKYNNVVT
L.A. Lakers 17 Won
XMPYBGA JINTKBPSW
New Jersey |8 Won
Q5S5DCK/RRGZS 1T
Cleveland 19 Won
Z3NWDBY/MTEXICT
San Antonio 20 Won
NY3DBKG/ 22N YYM
New York 21 Won
XSR3B2.5 /Q3XCMYW
Portland 22 Waon
QRPYDE4 /NR5BIY W
Utah 23 Won
ZYCBDIG/ 2GDJXFM
Seattle 24 \Won
NHYCBG2/S1BDMNYW
Phoenix 25 Won
XZPRBVVR/AKRYWFWT
Chicago 26 Won
QBSBDDX/ 1 XGAW 1 K
Frank Truf3
André Ohlhoff

Deniz Cevirme

Mr. Nufz

Zu recht beschweren sich
manche Spieler, dal M. MNutz
keine levelanwahlhat, Dech



Amok Baum

Turtles Tournament
Fighters

Blut Egel,
den Fresser Fiir F

Den miifit thr [
ation fragen. Fiir
1000 Nuyen verrdt er |

Krabbe, N
Schund Wurm, lavgen R
Kafer Ravcher

Bombe:

reunde rahes

tueh sein

aupe,

Chetl bes

i
clieser

Christian Eilers

logo die Tasten A+B-+X
Und wozu das Ganze? |hr

hleim Keim

Eiter Blob, Opfic

kannt nun die

Mystic Quest Legend
ink Eurer Dig meisten Gegner sind fi

gineroger men

[OTAL! sehe die
Mitarbeit] A

hr :'r,l.l|'*-' ',*«--’Ji-l'a".-'i des Titelbildes
auf ¢ Pad|,
und Start f:;edr iek! ha

dann o, 0, o, u, u, U, ol

B
| | | auswanhlen, | Sntin
re Attacken ! ; L e
ders anféllig. Die felgende :

liste wird Etich iber se manche |- o

das Spiel noch
r laufan Lﬁs:r' |H| Sp

1=2) une I:.oc

knappe Runde hinwegh
Feuer-Fluch:

| | dieUlire

eingeben. Wenn alles ric Seelen Wi
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inken, Darius, Zerb

. steht nun Cheater & bel 7
im Titelbild,

|... :,apu1| konnt lhr nur

Jetzt mH{e se I'.fh-‘ der gemeinste .F eind kein
grijferes Problem mehr darstellen,

Cines, Hollen Stact

Luft-Fluch:

Lawnmower Man
Verirrt in v

\leny Reglitaten.
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| elels

| Yau

jo, Qualen First,
ter, Kon Stricta, Mobi Amatibogen:
Knechen Kénig, Flamn ? Fligel Brut, T
Hodes Wachter le
Wusser-FIuch' '
Mande. Flaseher

nungslos uutpr,egar i
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or Henne, Ba

eat Viedezu

I'T-!!P.‘T ”’II Im ersten

aklivieran

ollen Echs se, J\ﬂ rgona Pause’ cken und dann
hunde Donner-Aurq. Select Y. A B YA B

Krclﬂ' ZGUber' v, Phantem, sen, Danach die Pause

Pharao er verlassen.

Gnadenlos hillig !t

0921-51 34 0

- i Super Nintend o
H: m Actraiser 2 us 10995  King of Dragons us. 14995  Secret of Mana us 13985  Zool 119.95
= Action Replay Pro 2 10995  Legend us, 12995  Sensible Soccer dt 99.95 Super Scope dt, 89,95 ==
: Airborn Ranger us. 12995  Lester the Unlikely us 11995  Shadow Run dt. 12995 -
1) Andre Agassi Tennis 11995 Lord of Rings us, 123,95  Sky Blazer 11995 3 PO
= Art of Fighting ip T79.95 Lemmings 2 11995  Socks the Cat us 11995 Grundgeriit NTSC 1.199.-
Arcus Odyssey us. 13995  Lethal Enforcers/Gunus. 15995 Sports [llustrated us Grundgeriit PAL 1.499.-
— Asterix d 8995  Lufiaus, 135.95  (Football + Baskethall) 144.95
- m Battle Cars us 119,95  Mario Time Machine 119.95  Star Wars 11 135.95  Demolition Man 139.95
a Battle Tank 2 us. 12495  Mario & Wario us. 12995  Star Trek Next Gen. us, 14995 Escape from Monster 99.95
Bio Metal us 8095 Mechwarrior dt. 139.95  Steel Talons us 99.95 John Madden Football 9995 #
Blues Brothers di 89.95 Mega Man X us 13995  Striker I (World Cop) 119935 Out of This World 139.95 E
! 1] Bret Hull Hockey 134.95  ‘Mega Man Soccer us 13995  Super Aquatic Games us. 89.95 Pebble Beach Golf 129.95
Bugs Bunny us. 13595 Metal Mariners us. 14995 Super Bomberman incl. San Diego Zoo 99,95 £
a Chester Cheetha Il us 11995  Mickey's Challenge us. 13495 4 Player Adupter 13595 Shook Wave 139 93 ]
n Chopllifier 11 us 0995 Mr. Nutz di 109.95  Super Bases Loaded 2'us 14995 Wing Commander 99,95 E
: Clay Fighter us 13495 M%slicul Ninja dt 129.95  Super Metroid us. 15995  Total Eclipse 119.95
= Clay Mates us. 119.95 NBAJAM 12495  Super Nova us. 11995  20th Century Allmanac 99,95 !
Dennis the Menace di.  99.95 NBA Showdown us. 11995  Super Turrican dt. 99.95 Who Shot Jonny Rock 12595 B
“ Dragon Ball Z 11 jp. 13995 NHL 94 dt. 11995 Top Gear Il us 9995 Laser Gun 119.95 -
Dungeon Master us 12995 NHL Stanley Cup us 11995  T-2 Arcade Game dt. 11595  3-DO Joypad 0095
- EEK the Cat us 13495 Ninja Warriors us 13995  Tecmo Bowl us 109.95
i Equinox 11995  Nigel Mansel di 12095  Turtles Tournamentus. 12905  Atari Jaguar 589.— ;-
Iﬂ Eye of The Behol. us 14495 Obitus us. 144.95  Troddlers us 105.95  incl. Cybermorph -
“ Fatal Fury 11 13995  Pack Attack us 10595  Tum and Bum us 119.95
= Final Fignt Il us. 11495  Pinnball Dreams us 11995 Ultimate Fighters us. I“?l 95 Wir haben die neusten Games !!
m Flashback dt 79.95 Prehistoric Man us 13995  Undercover Cops us. _
M Flintstones dt 12005  Relief Pitscher us, 11995 Untouchables us Mega Drive a
= FX Trax us 11995  Rock n'Roll Racing 109.95 Wizardr(vlﬁ us Virtual Racing jp. 149.95 =z
Goof Troop us 9995 Romance HI us. 139.95  Winter Olympics
n n Inspector t[;‘adr-ct 15 11995  Operation Alien us, 119.95  Winter !’;xun‘m' ug, Ruft an: 0921~5l340‘
— 4| J. Madden Ftb. 94 11995  Pirates Dark Water us. 13995 Wolfenstein 3D Mo.- Fr.: 11- 20 Uhr
= - Jurassic Parc dt. Popn’ TwinBee I1dt. 11995  WWF Royal Rumble di Sa.: 10- 14 Uhr
Knight of Round Table 139,95  R-Type [Tl eur 14495 Young Merlin
” - Irrttimer, l'lrl:.uu.lcmnu:n worbohalten lh = deutsche Module, us= i he Module, jp= jop Module. Umtausch 5t smgeschlossen, defiekie Ware wird eretat
Elpser Blitvservice Alle I Bin 19 Uhr wetden poch am selben Tag vernchickt, Varbestel lusgen mbghch. Inhaber Alexander Sprusg el

TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTH Tl 0821513401 Fax: 513402
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ALTEN, UPS DM 10, Porto Ausiand DM 18-

SIEATEN RUCKUMSCHLAG AN, VERSAND PER NN DM B,-, BEI VORK

mi Hysilcal Nlnja
139,- DM

Theo
KRANZ

NHL 94
" &8 VERSAND
DechungelBuch ......ooimiervisioirne 9, & LADEN
SNES |
Bugs Bunny (Mal) ..o 144 - Tﬁglicl‘l “e“helten
Shoyblazer ... i i i 129~

uﬁenschezdersw 59
45130 ESSEN
i@ Tel: 02 01/79 66 52

BRUCKSTR. 42-44
44135 DORTMUND
i Tel.. 02 3157 47 60

T @ TOTAL! 5/94
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Ihr wieder ,Pausetund dann A, |
eingeben. Wenn |hr die Pause
jetzt wieder verlafif, mifte das
CheatMenu erscheinen. Fir
unbegrenzte Lleben-miBt |hr das
Spiel pausieren und dann
rA,Select,Y eingeben. Um im
Cyberspace den level vorzaitig
zu beenden, driickt wahrend der
Pause einfach A.

Huy Huynh

Rainbow Bell Adventures
Wer geniigend Geduld auf

bringt , um auf 9999 km Héhe

(ppoeuIkunrerta|
I bdghIknapgrte iy
nI23436789 .= l

zu fliegen, wird mit unbegrenz:
ten Extras belohnt.

Das Pafiwert bringt Euch bis zum
finalen Endgegner AuBerdem
werdet thr mit allen Schlisseln
ausgesiaftel, so dal kein
Bonusraum Euch mehr verschlos-
sen bleiben wird:

KD

Lo p—

Kirby's Pinball Land

Auch Besitzer des fantastischen
Game Boy-Flippers Kirby's
Pinball land’ werden nicht im
Regen stehen gelassen. Natiir-
lich kommt Miniendos
Kruddelheld nicht ohne Cheats
aus, Haltet im Titelbild das
Steverkrevz nach links sowie die
Select-Taste gedriickt und
betafigt zweimal den AKnopf

B
- = L
b " - i 't| ..i » ~—
:;\p - - S
IS DY woaleo POy
“";-_.; S 2 y, =3 e
'
s -

Laft alle Buttons+os und driickt
Siart: Voils, die Bonus-Runden.
Um gleich gegen einen der
Endgegner anireten zu kénnen,
mift lhr @hnlich wie bei den
Bonusrunden vorgehen, nur daf
diesmal das Steuerkreuz nach
rechts gedriickt werden muf.
Beim absoluten Oberendgegner
habt thr denn auch nichts mehr
zv befirchten: jedesmal, wenn
Kirby nach unten aus dem
Flipper fallt, wird er cutomatisch
wieder nach oben befordert
Einziges Manke dieser Akfion:
lhr kénnt Eure Highscores
nicht abspeichern.

Gargoyle's Quest
Die Pabwérter machen
Euch bei Gargoyle's Q@
das leben etwas leic

004002 1-6021¢
4040407 1-7 142000
40404031-7162114
4050406172021 1

40504072-7222317
45514523-7242327

677389250404549
67737915Q9564950

Andreas Kasapidis

—h

Young Merlin

Selbst der méchtig
hat mal klein ang
L_mberle-hrlmuq— die bei You
or :h—r" Nervenz

N '—“'I|Ir'| KUTZ W
sammenbruch stehen

sich berdie levelCo
freven: Vielen Dank datiir

" Slewomir Tomiak.

Llevel 1:RB-B-Y-Y-BBBYRBLBE
BR

level 2:B-Y-LXRBBBY-Y-B
rechtsY-Y-BB

leval 3:X¥rechts-R-R-rechtsY-Bl
X-Rerechtshoch-Y-B-B

Level 4:rechtslB-L-R-rechis-Y-B-F-
Y-Y-rechtsshoch-R-B-B

level 5:B1-B-hoch-R-rechisY-B-R-Y-
Y-rechts-hoch-R-B-B

level &: B-Y-lrechts-Rrechts
R-Y-X-hoch-R-B-B
Y-rechts-rechtstuntar-R-
rechtsrunter-Y-Y-Y-Y-B-Y-R-runter-B

RYLY-

level 7



Gib Gas y
bevor WirS UNs

, ... denn so ein Angebot kommt vielleicht nie wieder:
SRR B S eI e eSS EEM Al BEdI
L. £ ganzesanrIOIAL

L‘

Rennstrecke und zetg‘ Deinen
Freunden, wer der Schnellste ist!
Und damit Du auch an der
Konsole weiterhin der Champ
bist, haben wir Dir die-
ses Hammer-Paket
> geschniirt:
1 funkferngesteuer-
tes Super-Mario-Kart
+ 1 TOTAL! Jahres-
Sonder-Abo (12 Ausgaben)
fur unglaubliche DM 99,-

inklusive Versand.
& Also nix wie ran an den Coupon und auf ein rundum komplett informiertes und rasend spannendes Nintendo-Jahr freuen.

Eben noch in der

Konsole - jetzt auf
Deinem Hinterhof: Das
Super-Mario-Kart

* funkferngesteuert
Originallange: 15 cm

¢ Batterien nicht enthalten

—

5 hmkferngesteuerte Super-Matio- Kart st kein Nintendo Pmdukt-
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Mein funkferngesteuertes Super-Mario-Kart + JOAL] Sonder-Abo-Paket

-~ Ja, ich bestelle Super-Mario-Kart und die ndchsten 12 TOTAL Ausgaben im Sonder-Abo
zum Gesamtpreis von DM 99,

' Natlirlich brauche ich auch spéter noch meine Portion NINTENDO Fachwissen. Deshalb erhalte ich TOTAL
auch nach Ablauf des Sonder-Abos weiterhin zugeschickt, dann allerdings zum aktuellen Jahres-Abo-

C  Prels. Wenn ich dieses nicht mochte, kann ich spatestens 6 Wochen vor Ablauf meines Sonder-Abas

chriftlich kindigen. das Sonder-Abo |auft mit Lieferung der 12. Ausgabe TOTAL ab.

—] per Nachnahme, nur im Inland
(2zgl. Nachnahmegebiihr DM 3,50)

j Euro-Scheck
bitte unbedingt
Kartennummer angeben)

Die Ware bleibt bis zur vollstandigen Bezahlung Eigentum des Verlages. Abgabemenge: 1 funk-
gesteuertes Super-Mario-Kart (ohne Batterien) + 1 TOTAL Sonder-Abo-Paket pro
Bestellcoupon - Die Lieferung erfolgt schnellst moglich.

Absenden an: MVL GmbH - TOTAL SHOP - Heilwigstr. 39 - 20249 Hamburg

Schicken Sie mir 1 Super-Mario-Kart und die nachsten
12 Ausgaben TOTAL an folgende Anschrift:

Vorname, Name Strae, Hausnummer

Datum, Unterschrift
{Bel Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

qen schriftiich beim TOTAL SHOP

Absendung innerhatb 10 Tage

{ T ris! X «m;wmd& Bestelcoupons (Poststempel)
Die Kenntrisnahme dieses Hinweises bes tatige ich durch meine 2. Unterschrift

Datum, Unterschrift
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Wer Diamanten in
den Tetch wirft, der
!‘I’( ol 50 manche

Uberraschung als

Belohnung.

> " . TIBSETRICKS

Bevor Ihr Ench das
Herzteil holt, solltet
Ihr an dieser Quelle
nochmals Energie
tanken,

Nur wer der
armen Fe

auch ihre volle
Unterstiitzung.

Bridiesem Selowein hilft mur guie L - ) — p
Taktik: Erst bertiuben, dann schie- - AT .
fien, sanst geht nix!

Das Wasser dieses ches machi Ohne diese Laterne sichi es in der

Euch kurzzeitig unverwundbar

e #*
t *
1wromy.s#m = x ) )

ra -

Und nur mir dem Lawberirank

kéimnt Lhr diesen Baum be Mine ziemdich diister aus.

t &



Gnadenlos GmbH

Tel: 089 4802913

O.r"leansstr 63 81667 Munch;n
Attion Repfay“ Pro 2 d 99 90.;3 v
Actraiser d. 1288058 =
evrv EN
est 0 N
Bomberman d 79,905 g&ﬁfgp; |(|1 d gggg
i1k " | Castievaniad (= 89.00.5 Finy ey e a w 78180
huc 190, il 12
Wl ommen zum ersten Tel URSEESI Cithanger d 69/90.- wﬂfg”gsggg? 124909
5 . Eo_ut;_i__e Dé?gcs{?d 89,90+ e
Komplettlosung von Young Merlin. | s ..o
F1 Pgle Position d * 79,90.-
. bl b I( . o | | ook & ‘;’388 " Info-Gutschein 11!
Hler el en el ne Ratse Unge OSII J|?]'?[ﬂi‘ C{}['}ﬂers 12990- 5?:2‘:.::“&37:”::.E;w;u":;alr:g“ :;n:
Jourasic Park 79,90.- | '
d k . F h I Last Aktfon Hero d gggg | Name:
und keine Wege unerforscht! Ol .
Zu Beginn schnappt ihr Euch den &5 Diamanten und [ o
g e . : l . ohy ;
werft ihn in den Teich, um den Sternenzauber zu erhalien. | .. ccwrecrogiseman | GGl

Mit ihm besiegt Ihr rechts den Baum und erhaltet einen Diamanten und eine @ leere Flasche. |

Der Diamant wandert in den See und ergibt einen Schlafzauber, die Flasche kann im See gefiillt

werden und bringt verbrauchte Energie sofort zuriick. Mit dem Schlafzauber kommt Ihr

unbeschadet an den 28> Schnapp-Pflanzen vorbei zu

einer Quelle. Hier findet sich effektiveres Heilwasser und = @ o '

eine Blume, die spater noch wichtig wird. Nachdem lhr die it e iyt "
=

Baum besiegt worden
ist, gibt es eine
Flasche und einen
Diamanten

Schweine besiegt
habt (erst betduben, dann schieflen) holt hr Euch die Lam- J
pe und verscheucht den Meanie von der Briicke. Am f%

Feenteich schnappt Ihr Euch die Blume und fillt die Flasche

| oesnersns it Wasser, das Euch kurzzeitig unbesiegbar macht. Dank J

Euren fiberaus
praktischen

8 rineone | des Wassers konnt lhr den Baum unten rechts besiegen, es

winki ein never Diamant, der auf die bekannte Weise in den

L ]
=)

Keine Angst, der
unsympathische
Meanie auf der
Briicke gibt nur
Sfiirchierlich an.

Ballonzauber verwandelt wird.




etzt seid Ihr fit fir die Zwergenmine.
_gucht dort nach dem Diamanten, die

zerbrochenen Leitern konnen mit dem Ballon
iberwunden werden. (VergeBt hier nicht die
leere Flasche und die anderen Exiras!) Der
Diamant wird in den Blasenzauber umgewan-
delt und die Meanies, die den Feenspiegel
bewachen, haben keine Chance mehr.
Nachdem der Fee geholfen ist, wird von ihr
der Weg nach Pinedale geoffnet.
In Pinedale organisiert Ihr den Schrauben-
schlijssel, unterhaltet Euch mit dem Zauberer
und riumt das Heckenlabyrinth aus. Nach-
dem Ihr vom Zauberer das Fischglas erhalten
habt geht es zuriick zur Mine, wo Ihr das Rad
abmontiert und Euch zum Start der Bahn-
strecke begebt. Hier montiert Ihr das Rad an
das Rollbrett und fahrt zu der briichigen
Wand. (Der direkte Weg ist auf der Karte
eingezeichnet, Umwege lohnen sich jedoch,
da auf der Strecke irgendwo noch ein Herz
herumliegt.) R

Achtet in der Mine
anf die gut
versfeckten
Durchgiinge.

nﬂ‘lﬂ.ﬂlﬂ immiﬁunnﬁ.-ra:ﬁmmmnnmn e

m.: : | e

Socine
Energicauffrischung
wird immer gerne
angenommien.
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t @ TOTAM 5/94
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DIE DUNKELZWERGE

Dieser D, ist yehr wichtig, daher ist er
wohl auch rechi sehwer zugiinglich,

Der Ballonzauber
hilft bei kaputten

Leirern weiter, Eine
tolle Sache!

Nur mir dem
Schraubenschlilssel
kann das Kad
abmaontiert werden

Na also, es klappt doch. Young Merlin
erfindet genialerweise das Rad neu

Dies ist der Beginn einer nervenaufreibenden
Fahrt. Unsere Karten sind da hilfreich!

Vor dem Durchbruch springt Merlin ab. Das
machrt er aber zum Glilck von alleine

TOTAL! 5/94 ¢ ]
5 B




Tja, das machr das Alter.
Dieser Zauberer sucht
seinen Schifissel.

Na bitte, da ist der
Schliissel. Wo war da das
Problem?

Auch im Heckenlabyrinth
gibr es versteckre
Durchgiinge, die zu
Kostbarkeiten fiihren.

e
& t @ TOTAN. 5/94
*

* ‘“ J



Der Weg zu diesem
Diamanten ist nap.

i "l'l‘l WEeRm €5 nervi;
zuriick zum Teich!

Hier gibt es das Rad fiir
das Skateboard® !

Der Fisch des

endlich ge-
[funden.

B Das
B Auftauchen

g_[i'nmr dem entstandenen Durchbruch liegt das Unterwasserlabyrinth, in dem Ihr an\g selksam ant
den markierten Stellen sicher Luft nachtanken konnt. Begebt Euch zundchst auf '

dem kiirzesten Wege zum Ausgang, aufgetaucht wird ibrigens mit dem Ballonzauber.

Schnappt Euch den Diamant bei der Statue und geht zuriick zum Regenbogensee. Ihr

erhaltet dort eine Luftblase, die Euren Luftvorrat verdoppelt. So konnt hr die Wasserwelt

problemlos erforschen und ein weiteres Herz und den Goldfisch organisieren. Liefert den

Fisch beim Zauberer ab und Ihr erhaltet die Sprungfedern, die Euch spater sicher iiber o

den Abgrund zum Palast bringen werden. Doch dariiber mehr in der nichsten Ausgabe... J\

* 3
. * x  TOTAUS/98 t

Y % * g B *



illkommen zum zweiten Teil unserer Super Turrican-Lésung. Diesmal begleiten wir den
sympathischen Herrn in seinem dezent blaven Kampfanzug durch die restlichen Welten
zum grofien Finale mit der Alienkénigin. Dabei gibt es neben iibersichtlichen Karten
natiirlich auch praktische Tips fir knifflige Stellen, Geheimgiinge werden gnadenlos offengelegt
und versteckte Extras sichtbar gemacht. Also ran ans Joypad und losgeballert...
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Der durch-

ldssige Teil

der Rihre

eriiffnet den

b Weg zu einem

micht viel zu 1-up weiter
holen. rechis.
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o ™ Streuschufl:
Ny decki grofle
#~  Fliiche ab

A TATALALATTATTITETITATE ST TATAAATAAAS

e

e

St

Abprallschuf:
wird von Weinden
reflektier!

Laser:
besonders
durchschlagkriftig

Smort-Li o o bt ol
f'é‘ﬂfseﬁ"ﬁf : Y ' F24 i}

vom Screen

i~~~
i_'i..
&l

Energie:
erselzt verlorene
Lebensenergie

Schutzschild:
matcht fiir kurze
Zeit unverwundbar

Extrablock:

wird bei Beschufl

sichtbar; enthdlt

diverse Extras

Extraleben: s
( erklirt sich ja ekt
wohl von selbsf)

AR AARARRRANANSN

S AT

4 e oy "

stips Ept e
PSP STLIITIE IS, PP P oo/ 77 N
IIIIIIII T

B Fgs i
I//I/I///I;;/flli/l/)’
den ,,Falltiire : : .
bei diesem 3 s

Extraleben, oder
Thr habt den
Umweg umsonst

gemacht.

TOTAL! 5/94
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Im linken Baumstamm sind einige Exiras verstecks. [hr ‘
solftet Euch munn!ubadcgan. ob lhr sie holt, da lhr Euch Die hitheren Ebenen
erneut on den beschwerlichen Aufstiog mochen miifil. zwischen den
Baumstimmen sind mit
v Jnormalen’ Spriingen i
(2] o nichi zu
erreichen.
A -
"
gy & "
&7
%
L] s Der Wind
gibt Ench jedoch
a9 gentigend Aufrrieb.
+ Beobachtet die Schnee-
o flocken, um den richtigen
Moment abzupassen.
v
b2
Benuzt den
abersten
Ay Walker als
i‘? y Plantform,
, um in den
linken
Baumstamm
- zu kommen.
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Tel.:0251/527854 Bernd Herfurth  Fax:0251/527971
- FREAK’S SHOP
Adv. of Dr. Franken 109,95 Road Runner 79,95
Alacidin 109,95 Rock'n Roll Racing 129,95
Art of Fighting 139,95  Rival Turf 59,95
Asterix 109,95 Robocop 3 US 68,95
Bill L. Basketball US 59,95 Sensible Soccer 139,85
B.O.B. €9,95 NBA Jam 128,85
Bratt Hull Hockey US 129,95 Sensible Soccer 129,95
Hinter dem Schneeball ist ein g:zz;’;::iglass Soccer ]gg'g: grnjd(_“::wun ]gggg
Diamant versteckt. Wer viel Geduld Choplifter 3 US 129:95 Sky Ellaier :29:95
hat, kann warten, bis er von einem jeffm“mu. Cool Spot 109,95 Striker 119,95
Mammut freigelegt wird. e . Crash Dummies 89,95 Super Aleste US 79,95
i e -~ Equinox 13995  S. Battle Tank US 69,95
F1 Pole Position 129,85 Super Bomberman 89,95
Flashback 99,85 Super Conflict 138,95
Flintstones 129,95 Super Off Road 59,95
Goof Troop 119,85 S. Strike Gunner 79,95
Hole In One{Golf) 59,95 Super Tennis 59,95
Hook US 69,95 T.K.O. Boxing 549,95
Jurassic Park 99,95 Top Gear 2 108,95
King Arthur Worid 69,95 WCW Wrestling 129,85
Lawnmower Man 109,95 Wing Commander 2 US 99,95
Lathal Enforcers US 169,95 Winter Olympics 129,95
Madden Football '93 109,95 World Cup Striker 139,95
Madden Football '94 119,95 World Heroes 139,95
Mechwarrior 139,95 WWi Royal Rumble 129,95
Mega Man X US 139,95 Y's3 99,95
Mickeys Challenge 139,95 Young Merlin 139,95
Might& Magic 2 129,95 Zombies 119,95
e %995 SUPER NES Konsole& S.
Mr. Nutz 109,95 .
Mystical Ninja 129,85 Mari Il
NBA All-Star 98,85 Adapter US/Pal 39,95
| NBA All Jam 128,95 Action Replay 99,95
NHL Hockey '94 118,85 Controlpad 26,85
On the Ball US 59,95 GAME BQY
PockyB Rocky 89,95
Pierre Le Chef 79,95 King of the Ring 59,95
Pop'n Twin Bee 2 129,95 Super Mario Land 3 incl.
Popolous 59,95 deutsche Anleitung 79,95
Bernd Herfurth FREAK'S SHOP Weseler Str. 54 48151 MUnster
* MANGA VIDEOS = SEGA » NEO GEO » GEBRAUCHTSPIELE =

TOTAL! 5/94




Die Aliens be-
iiber dem Eingang ist = P 'y - wachen die. “xitra-
beguem zu erreichen i - : leben wie Thre
und sollte auf keinen Augdipfel (oder was
Fall links liegen- ! - . s = A
- . Y immer haben
migen.

s da auch

gelassen werden.

RIS

LB IR Wl SR

schnell mehrmal:
hintereinander links-
rechis driicken, wum
Thn abzuschiitieln.
Oder Thr verwandelt
Euch blitzschnell in
ein Rad, falls Thr
noch geniigend
Radenergie habt.
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kéinnt Thr hin
springen. Vor dem
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... LESER HELFEN LESERN

Wer von Euch kennt es nicht, jenes frustrierende Erlebnis, einem Endgegner hilflos ausgeliefert zu sein, nach
etlichen Spielstunden keinen Ausggng aus einem level gefunden zu haben oder bei sonst einem Spiel ganz
r

einfach nicht weiterzukommen ... A as hat nun ein Ende dank unserer Rubrik ,Helpline — Leser helfen Lesern”. |
Wenn Euch irgendein konsolenbedingtes Problem den letzten Nerv raubt, so laBt es uns wissen und stellt uns die

Frage, die Euch bedriickt. Wenn Ihr Gliick habt und wir die Antwort wissen, so werden Eure Probleme relativ

schnell der Vergangenheit angehéren: Wir werden in der néchsten Ausgabe der TOTAL! nicht nur Eure Frage, |
sondern auch gleichzeitig dazu die Antwort verdffentlichen. Falls wir einmal mit Blindheit geschlagen sein soﬁten.
so kénnen wir immer nocg die Frage an unsere leser weitergeben — und maximal zwei Ausgaben spdter sollte der

Fragende die Antwort auf seine Probleme nachlesen kénnen.

Das funktioniert allerdings nur, wenn Ihr wirklich ordentlich mitspielt. Also schreibt uns, wenn Ihr eine Frage hab
wir werden sie abdrucken. Und wenn |hr auf eine abgedruckte Frage die Antwort habt, so schreibt uns ebenfalls

Wenn alles klappt, so solltet |hr spétestens zwei Ausgaben spater Ever Joypad mit der Befriedigung weglegen

kénnen, einem anderen leser geholfen zu haben. Die Post geht an:

MVL GmbH « Redaktion TOTAL! * Kennwort: Helpline * Heilwigstr. 39 « 20249 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

FINAL FANTASY (GB)

Christoph Pickardt weid in der
Palmen-Dimension nicht mehr
weiter. Er hat sich durch zwei
Hahlen gekampftund schwimmt

planlos auf dem Wasser her-
um. Wer hat einen heiflen Tipe

CASTLEVANIA Il (NES)
HansJirgen Meyne hat den
DoppelgangerEndgegner mit
fast allen Figuren geschlagen,
nur mit Trevor hat er Probleme.
Kann jemand mit einigen Tips
welterhelfen?

MYSTIC QUEST LEGEND
(SNES)

Michael Weise sucht in der
Eispyramide den Weg, um von
der dritten in die vierte Etage zu
kommen. Wer kennt ihn2

MR. NUTZ (SNES)

Oliver Kurz méchte wissen, ob
es bei diesem Game ilgem:'
einen Cheat gibt. (Es dirfen
auch ruhig Action Replay-Cor
des sein...|

Autwortbu

nun auf einem seltsamen Etwusf——-

—

CASTLEVANIA II (NES)
Stefan Wagenbrenner hilft Pe-
fer und Markus bei der Suche
nach den wirklich gut versteck-
fen Burgen. Die Kristolle spiglen
dabei eine sehr wichlige Rolle!
Bei der ersten Sackgasse, dem
Wassergraben, sollte man den
roten oder den blauen Kiristall
anwéhlen und sich fir einige
Sekunden niederknien. Der Bild-
schirm scrollt nach unten und es
erscheinen einige Plafiformen.
Folgt man ihnen nach unten
rechts, kommt man zur lauber-
Burg, in der man mit der Chain
Whip cus Veros das Herz
Draculas finden kann.

Das Herz wird dem Fahrmann
gezeigt, der Simon ans andere
Uter bringt. Dort geht es nach
links zur Brohm'sBurg, wo es
das Auge und dos goldene
Messer gibt. Von Jova aus geht
es weiter nach links bis zu einer
Felswand. Hier wird der rofe

TOTAL! 5/94

Kristall aktiviert und wieder in
die Hocke gegangen. Es er
scheint ein Wirbelsturm, der zur
Bodley-Burg und der Klauve
Draculas fuhrt, Llinks von der
Bodley-Burg ist ein Wassergra-
ben, der nach der schon be-
kannten KristallMethode tiber-
wunden wird.

Unten links bekommt man von
einer Frou die Flame Whip iber-
reicht, noch weiter links wartet
die louber-Burg nebst Ring des
Dracula und Kreuz. Anschlie:
Pend zurick zur Bodley-Burg
und dort nach rechts. Bei der
ersten Gelegenheit die Treppe
hinunter und weiter nach rechts,
hinter der Stadt wariet die Burg
Castlevania.

FINAL FANTASY Il (GB)
Christoph Pickardt verrét John,
wie es nach dem Sieg iiber die
Brickenwdéchter weitergeht:
Ganz einfach nach Edo gehen
und den Walfenverkdufer an
quotschen. Allerdings nicht von
vorne, sondern von der Seitel
Der Typ reagiert zwar etwas
allergisch darauf, als Folge er
scheint aber auch ein Schiff im
Hafen

ZELDA 1il (SNES)

Stefanie Gottner |6st die Proble-
me von Hendryk und Udo: Um
aus der scheinbaren Sackgasse

zu kommen, braucht Her
nur die mitfleren Lianen
oberen Wand mit dem Scf
weghouen.

Udo sollie gegen Ganon wie
folgt vorgehen: Zunac
der Herr solange verpriigelt, bis
er alle Steine weggs
Jetzt wird es dunkel und
mul die beiden Fackeln
dem Feuerstab anziinden. Das
irritiert den Fiesling, und
kann ihm einen Schw

verpassen, der Ganon k
tig lahmt. In dieser Zeit s
man ihn mit einem Silb =
das ganze Spielchen wird mehr-
tach wiederholt und das war es
auch schan.

MYSTIC QUEST (GB)

Fir die Samurai-C
gibt es leider ke
orte, denn sie
irgendwelchen |
ig durch daos letz
schieppt. Da hift r

Kampfen, bis einem das G bk
hold st und ein Gegner die
Wertgegenstande hinterlaf
Ahnlich verhalt es sich auch m
dem Aegis-Schild: VerlaBt mar
das Schlof auf dem letzten Weg
zum Endgegner, komme
nem zwei elefantenahnlict

Monster enfgegen. Mit etwas




Glick hinterlaBt eines davon
eine Kiste mit dem Schild. Oder
aber auch nicht, notfalls eben
zwischenspeichern, Keksdose
ausschalten und nochmals pro-
bieren, ..

ALADDIN (SNES)

Rainer Wagner leistet Flughilfe
fur Lydia: Solange keine akute
Gefahr durch die lavawelle
droht, sollte man nicht zu weit
vorne fliegen. Auf diese Weise
sieht man meist rechizeitig, ob
ben oder nach

man nun nac
unten fliegen

JURASSIC PARK (SNES)
Rainer kann auch Holger einen
Tip geben: Der ichte Tunnel
befindet sich im zweiten Unter-
geschol im Roptoren-Gehege,
um dorthin zu kommen braucht
man allerdings die ID-Card von
Grant, Werden dort unfen dann
die Kisten in einem Raum ver-
schoben, ist der Tunnel blok-
kiert.

== =

Zuerst mal
vorsichtig in
Deckung gehen
und ruhig
abwarten, wie
sich die Dinge

so weiterentwik- (S

ganz nach oben und l66t sich
danh durch die locher rechts im
Boden nach unten fallen. Zwar
fGhrt nur ein Weg zur Truhe mit
dem Material in den einzelnen
Etagen liegen aber auch noch
einige andere Kostbarkeiten
herum. Es ist empfehlenswert,
den Unfoten Bean in Karon fiir
diese Reise anzuheuern. Des
sen Pray Staff ist die einzige
Walfe gegen die exirem lasti-
gen Sleeper im Turm.

Beim Wettlauf mit Doth ist das
Timing entscheidend, da er sich
doppelt so schnell wie der Spie-
ler bewegt. Die erste Akfion
sallte sein, sich sofort nach rechts
zu Hichten. Doth wird vorbei-
rauschen und nach rechts oben
verschwinden. Der Spieler
latscht dann nach links und
schaut zu, wie sich Doth auf
eine feste Bahn von rechfs oben
zur Mitte des Labyrinths begibt.
letzt heift es nur noch, an der
gezeigten Stelle so lange hin-
und herzugehen, bis Doth gera-

richtigen
Augenblick um
die Ecke biegen!
Das haut hin!

PALADIN’S QUEST (SNES)
Eleonore lerche mé

wissen, wie mar
nis des Tempels in Karon liftet

hte geme

und wie man Doth im Kristal-
Labyrinth entwischt.

Alles kein Problem, die erste
Frage hat sich eigentlich schen
von selbst geklart, sonst ware
Eleonore nicht schon bei Doth
angelangt: Die Probleme von
Karon werden dadurch gelés
in dem man aus dem Turm im
Stiden irgendwelchen Kram holt
und in Karon abliefert. Der Rest
erledigt sich dann fast ven al-
lein. Im Turm latscht man zu-
ngchst links die Treppen bis

b

de wieder von der Mitte nach
oben kommt und nach rechts
abbiegt. In diesem Augenblick
muB der Spieler nach rechts
unten abbiegen, wahrend Doth
noch einmal seine alte Runde
dreht. Das Rennen wird knapp
ausgehen, dieser Ertolg ist aller-
dings nur der halbe Sieg iber
Doth. Der wird namlich noch
ein kleines Quiz in Sachen ,Spi-
rits' veranstalten, beispielswei-
se welcher Spirit dem Spieler
noch fehlt und mit welchem er
das Spiel begonnen hat. Anr-
schliefend steht der vollen Zau-
berkraft aber nichts ernsthaftes
mehr im Wege.

Du bist der Champ, in Sachen
Nintendo macht Dir keiner was vor -
denn Du liest regelméBig Total!

Ein echter Crack muf3 sich aber nun

mal auch im  auskennen.

GAMERS-Leserservice
Postfach 103245
20097 Hamburg

D y@, ich will das Gamers Super-Probe-Abo
3 Ausgaben fiir DM 15,- (Ausland 20,- DM)
Getallt mir Gamers, so brauche ich nichts weiter zu tun. Dann erhalte ich Gamers im
Abonnement fir min. 1 Jahr zum Jahresabopreis von 36,-DM (sechs Ausgaben)
|Auslandspreis 52 - DM).

Gefallt mir Gamers dagegen nicht, so gebe ich dem Verlag - nach Erhalt des

zweiten Heftes - kurz schrifflich Bescheid, Postkarte geniigt.
Name:

Strafle:
PLZ/Ort:
Datum, Unterschrift:

Garantie: Ich weif3, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerrufen
kann. Es geniigt eine schriftliche Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an;
GAMERS-Leserservice, Posifach 103245, 20097 Hamburg.

Die Widerrufsfrist beginnt mit der Absendun: - . Bestellcoupons (Poststempel).
Die Kenntnisnahme dieses Hinweises besti ge ich durch meine zweite Unterschrift.

Datum, Unterschrift:

Bitte Rechnung abwarten, kein Geld oder Scheck schicken.

BAING $6. IUNM ¥ SIQ 151 10026y $25210
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TIPSETRICKS

7E00 2100  Supersprung
7E18 89B1  unendl. Leben
7EO1 F4B3  unendl. Energie
n Hﬂllo FreUNde, 7E1A O5FF  unverwundbar
bﬂgﬂ;nr hier sind wir wieder. Diesmal mit gedndertem ;Eég i;g: z”?"d(le“”ze”
Layout, aber sonst bleibt alles wie gewohnt. Wenn T
: 7EQ5 4COX  Llevelanwahl
lhr den anderen Lesern helfen wollt, dann schickt
uns Eure coolen Codes von brandaktuellen und LT Tournament
beliebten Spielen. Unsere Adresse steht in dem Fighters
e ben Kasten = 7EOE E470  unendl. Energie
\ PI.1
W 7EQF C460  unendl. Energie
Pl.2
o 7EQOE E570  unendl. Ultra
Verzw. Energie
Pl
7EQOF C560 unendl. Ultra
Verzw. Energie
PI2
7EO0 8E98  unendl. Zeit
. SR Desert Strike
: N TOTAL! 0189 BBAD  unendl. Leben
worle und funblionieren ARP-Codes 0187 EBAD Treibstoff
= . Heilwigstr. 39
wur it dem Aelion 20249 Hamburg T2-Judgement Day
erzaq Entra-Modul, 7E14 7C08 unendl. Energie
T2-Arcade
7EQ0 8C25 unendl. Raketen
Pl.1
I 7EQ0 8A25 unend|. Raketen
o . PI.2
Unsere Anzeige ist Euch nicht Battle Cars —
4) y 7E18 6432  unendl. Geld
GroB genug? - Dafiir sind
- Out to Lunch
unsere Preise um so kieiner !!! 7E00 8803  unend|. Leben
7EOQ BAAB unendl. Zeit
Plok e
7EQ7 6804  unend|. Leben 7E06 4E04  unendl. Credits
* * 7EOQ7 6C04  unendl, Plokon- Rainbow Bell Adventurs
tinue im Ziel 7E02 ECOC  unendl. Energie
7EQ7 FA0X  unendl. Anzug Pl.1
o X= 1-7
7E08 06A0 unendi. Energie Young Merlin
u i 7EO08 F2C6  unendl. Volle 7EED DEQ2  unendl. Enerie
Gratis bekommt Inr die neue Muschelanziige
7E08 4AXX  Levelanwah| XX= NBA Jam
-n - - “ -
nMarktubersicht Telespiele o O1-IC und 20 707 8A20  nendl Turbe
7 ; = ge- Pl.1
(Alle Spiele von NINTENDO, SEGA, NEO-GEO he'melﬁ |
mit An- und Verkaufpreisen D, US, JAP) Bonusleve Mega Man X
7E1F 8009  unendl. Leben
Mr Nutz 7EOB CF14  unendl. Energie
7EOA 2904  unend|. Eicheln
Sofort anrufen / 7E1F 965C  unendl. Eis
030/781 15 36 7E1F 8E5C  unendl. Fever
oder schreiben : h likel
lin, Grunewaldstr. 81 Sshar the unuely
10823 Berlin, Grunewalds 7E85 9BO5  unendl. Energie
7EB5 9905 unendl. Leben
Laden: Berlin Wedding - Briisseler Str. 19 Top Gear |l
Tel.: 453 22 73 - Hier auch , TESTKAUF* s
chaltung




7E1D 0303
7E1D 0BO3
7E1D 0503
7E1D 0703
7E1D OF0O3
7E1D 1103
7E1D 1303
7EQ1 ABO6
7E1D 2C03
7E1D 3203

7E1D 3403
7E1D 2EO3

7E1D 3003
7E1D 3803
7E1D 3A03
7E1D 3C03

7EQ1 C206

Final Fantasy

7E20 88FF
7E21 B8FF
7E20 OBFF
7E21 O8FF
7E22 O8FF
7E20 8BFF
7E21 8BFF
7E20 OBFF
7E21 OBFF
7E22 OBFF
7E32 205F
7E32 245F
7E32 285F
7E32 2C5F
7E10 14FF

7E20 1DFF

e CAMEEOY el

PL.T 12-V-Motor
Pl.1 Boost 600-R
Pl.1 Kemco
Regenreifen

Pl.1 Kemco
Trockenreifen
Pl.1 Kevlar-Seiten
schutz

Pl.1 Kevlar-Heck
schutz

PI.1 Kevlar-Front
schutz

PL.1 unendl. Nitro
Pl.2 12-V-Motor
Pl.2 6-Gang-
Schaltung

Pl.2 Boost 600-R
Pl.2 Kemco
Regenreifen

Pl.2 Kemco
Trockenreifen
Pl.2 Kevlar-Seiten
schutz

Pl.2 Kevlar-Heck
schutz

Pl.2 Kevlar-Front
schutz

Pl.2 unendl. Nitro

"

unendl|. Health
Points Pl. 1
unendl. Health
Points Pl.2
unend|. Health
Points PI.3
unendl|. Health
Points Pl.4
unend|. Health
Points P15
unendl. Magie
Points PIl.1
unendl. Magie
Points P1.2
unendl. Magie
Points PI.3
unendl. Magie
Points Pl.4
unendl. Magie
Points PI.5
unendl. ltem Nr.2
unendl. Item Nr.3
unend|. ltem Nr.4
unend|. ltem Nr.5

héhere Strengh PI.

3
mehr Schlagkraft
Pl.3

—i

Little Nemo Dream Master

0000 8D03  unendl. Leben
Noahs Ark
0003 AEO3  unendl. Leben
Tiny Toon Adv. Il

0007 CO03 unendl. Leben
0007 0738 unendl. Zeit

Addams Family
01XX 65CD  XX= Leben
0004 E907  unendl. Energie

Bionic Commando

0000 4A02 unendl. Leben

Bubble Bobble

0000 2E03  unendl. Leben
Bub

0000 4203 unendl. Leben
Bob

Battle Toads

0005 1A2F unendl. Ener
gie

Chip 'n’ Dale

0002 1048 unsichtbar

0005 B682  unendl. Leben

0002 1018 unendl. Ener
gie

Castlevania |

0000 2A03 unendl. leben

0000 4540

unend|. Ener
gie

Donkey Kong Classics

0000 5502  unendl. Mario
(DK)

0000 4C02 unendl. Junior
(DKJ)

Flintstones, the Rescue of

Dino and Hoppy

0003 0803 unendl. Ener
gie Fred

0003 0502 unendl. Leben

Fred

0003 OBFF  unendl. Miin
zen Fred

Mega Man lli

0000 A102 unendl. Leben

0000 BO?C  unendl. Ener
gie

Metroid

0001 0703  unend|. Ener
gie

Turtles

0000 77C8  unendl. Ener
gie Lleo

0000 7880  unendl. Ener
gie Raph

0000 7980 unendl. Ener
gie Michel

0000 7A80 unendl. Ener
gie Don

Kirbys Adventure

0005 99203  unendl. Leben

0005 972F  unendl. Ener
gie

Super Mario Bros. Il

0007 3605 unendl. Leben

0005 FOO5  unendl. Zeit

0000 EDOX  X= 1-6 fiir An
ziige

Zubehdr # Spiele » T-Shirts » Zubehr # Spiele » T-Shirts ® Zubehir * Spiele ® T-Shirts ® Zubehor # Spiele ® T-Shirts ® Zubehr ® Spiele « T-Shirts ® Zubehdr ® Spiele  T-Shirts « Zubehar ¢ Spiele ® T-Shirfs ® Zubehar

Welcome fo the Land of 1001 Adventures |
Tel: 09341/3121 Fox: 61041
Doutschiand Am Branner 3 97941 Tauberbischofshoim

Super Nintendo

Aladdin dt. 99~
B.OB. dt o 9~
Champ. Class Soccer t. 19—
Equinox dt, m 139-
Flnshbock df. o 139-
Goof Troop dr Mo 109~
F1 Pole Position dt. 13-
Mechworrior df. Texte liefebor DM 139~
Mega Man X df. M 19
Mortal Kombat d. o 9~
Mystical Ninjo dt. m 18-
Modden 94 dr. o N9~
Mr, Nuiz di, M 119~
NHL Hockey 94 dt. 119~
NBA Jom dt, N
Plok dt, M 8-
Rock' N' Roll Rocing dt DM 129
Sky Blozer dt. M 139~
Shodow Run df, o 49—
Starwing df. M 7~
Super Turicon df, m 99—
Stanley Cup Hockey us. 13-
Secret of Mana s, DM 49—
Super Stor Wors 2 dr. o 139~
Taminator 2 Arcoda . o -
Super Scope o, (Lichtkanone) o 18-
mit 6 Spieken

World Cup Striker

I, Franke

IUBEHOR

4 Spiler Adopter 5
Universol Adapter m 39~

Joysticks, Pods biite telefonisch erogen!

Mego Drive

Mega Drive 2 mit 1 Spiel oM 209~
Sonic 3 dt, o 13-
Londstalker dt. 129~
Virtua Racing dr. 199~
Fifa Soceer dt. m 109-
Costlevania dt. M 99—
Gome Boy

Mario Lond 3 us. o 79~

Nutzen Sie unseren UPS 24h
Schnellservice
12g. DM 12,- Porto und Verpackung.
Post zzg. DM 8,~ . Vorkasse (nur
Evroscheck) + DM 4,~. Bestellungen bis
15 Uhr werden am selben Tag
noch verschickt!
Unser Gesumtprogramm erhalten Sie
gegen einen frank. Riickumschlog
(DIN A4 + DM 3,-).

* T-Shirts ® Zubeh&r ¢ Spiele ®

T-Shirts ® Zubehar ® Spiele ® T-Shirts » Zubehr ¢ Spiele ® T-Shirts ® Zubehér ® Spiele ® T-Shirts ® Zubehor ® Spiele # T-Shirts ® Zubehér * Spiele ® T-Shirts ® Zubehr ® Spiele * T-Shirts * Zubehdr  Spiele ® T-Shirts »



LY 4 ul | i
Immer noch mégen die meisten Déutschen nicht die Musik, die aus ihrem eigenen Land
kommt. Warum, kann ich Euch auch nichtidbeantworten, denn ab und zu lohnt es sich
wirklich mal genaver hinzuhéren. Zwei neve Bands haben in diesen Wochen ihre Platten

verdffentlicht und spréchen in ihrén Texten nicht nur aus unserer Seele, sondern haben
auch musikalisch soviel drauf, dafl wir sie lieben werden.

Se|ig kommen aus Hamburg und machen Rock mit : inéWeitere neve Band nennt sich , Dds Auge

deutschen Texten. Aber anders @als bei vielen : Cottes™ |hr Coverbild

deutschen Bands steht nicht auf der einen Seite spricht Bereits Bande.
die Musik und aufder anderen die Texte; bei lhnen ist lhre Musik liegt zwischen
die Stimme des Scngers vielmehr wie ein weiteres Hip Hop und Rock und
Instrument. W ist zwar nicht ganz neu
Als sie vor einigen Wochen in einem kleinen Club in = fiir amerikanische Ver-
Hambuzg aufiraten, dachten sie selber nur, dafd einige héltnisse, doch dafir sehr
Freunde kommen wiirden. Der Club war jedoch plotzlich so neu fir deutsche Die ersié
iberfllt, daf die meisten wieder nach Hause/gehen muliten. Single ,Du hast Jesus Christusan
Bei dem Song,,Sie hat geschrien” sangen die Fans bereifs  dasKreuzgenagelt’ kommfecht-
lauthals mit. zeitig zu Ostern in dig'laden.

H 1 TPARADE e

lhr habt, wie jedesmal, Eure eigenen 1
TOTAL!-Charts Lesiimml. Wenn Ihr dos (1
nichste Mal mitlr‘nu{hen wolli, schitli(d Kauf MICH!
einfach eine Postkarte an: MVL, Redak- : JE TOTEN HOSEN . _ e : '
fion Tofall, Listen Up, Heilwigstr. 39, Bl frity 5 (4) Die Arzte - Die Besng_m Menschengestalt

20249 Hamburg. _ : s p :
I 2(3) 6 (0) Aerosmith - Geta Grip

4 (8) Meat Loaf - Bat out of Hell 2

Schreibt einfach Fure fiinf Lieblings-CDs (&5 F
auf eine Postkarte, und ab damit!
Hier die ( 1

Gewigner vom el
Jennifer Rohlg, Jor

7 (6) Die Fantastischen 4 — Die 4. Dimension

i iy 8 (9) Bryan Adams - So far so good

Diese CD
kénnt lhr

: 9 (7) Soul Asylum - Grave Dancers Union
e R finfmal

10 (10) Pet Shop Boys - Very
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VIDEO &
GAMJE_,

SNES G/N
Flintstone........ocovvieeicniacaees .109/124
Pocky & Rocky ... ..99/109
Tiny Toons........... “

Nigel Mansel........ ..99/118
Wolfenstein... .124

Axelay...
World L. Basketball
Mickey Mouse ..
Ghouls Ghost ...........
Wing Commander .....

R-Type .. 59
Slmpsons
SuperSoccar.,.,,.,,.,,......................,.....,,, 59
Harley H. Adventure .......... .. 89
Mystic Quest........ .74
Mortal Kombat . e 99
Super Aleste .. I . 79/ 89
Turtles Tourn. Flghl i ...109/129
Al cocaminnnanama v 04
Flashback .. ......99/119
SuperTurrican ......80/ 94
T2 Arcade Game ........couveviriniiieneannns /118
NBA Jam .caciniianimiae 09129
Mario Allstars ...... rreenenennenenen (4 B9
Top Gear 2. .......... reerresnereneenns-- 94/ 109

Sensible Soccer .... ......99/118
F1 Pole Position .... rreseeeeenne. 1091129
Super Scope m. GSp:elen vrnreneeenne. 89 99

Tetris .. I {1 X0
Ernplre Strikes Back ..oooooocorrorrorn. 109/119
Streetfighter ......cccooeviiiiinne. .69/

HOOK ,cp0 e isssnssnss IR .
Mystical Ninja ........ B 94/118
Winter Olympics e 99/128
Smurfs . cveerenrenens e AUE ARFT
Lethal Informers ; ....auf Anfr.
BIarwWing .cviinississiansisns 84/

Side Pocket N 99/118
RTVRE B siimmssmevauninisiinpssismmvnsses /128
FIFA Intern. Soccer ... .99/118
Skyblazer ..........cccc.. ......99/118
Young Merilin ........ ......09/128
NHL Hockey 94 .......oo.oovoiveiveiircciiinni, /118
EQUINOX: s s ieissmigg 104/128
M. NUEZ e ......89/108
Adventure of Dr. Franken ................. 89/ 99
Captain America ..o 89/ 99
dJoe:&Mae wianniniaEnaTRnTEE / 68
Monopoly ........ / 99
Tom & JBrY. vz {99

VERLEIH: Hans °"°""
Bergstr.

L L L 1 S
Battle Tank .......
Cybernator

GB

MarioLand 3 ...
Road Rash ........
Total Carnage ....
viele weitere Spleie ab .

G - Gebraucht N - Neu Spiel

VIDEO & GAME

TEL 421 37 67
Fax (930) 454 3768

Bitte Gratisliste anfordern, wir haben ca.
800 Gebrauchtspiele aller Systeme auf
Lager. Ankauf zu Hochstpreisen be-
quem per Post. Versand NN 10,— DM.




ANZEIGE

CAME ROY

Verkaufe fir Game Boy Mystic Quest mit
Spielanleitung fiir 50 DM. Anrufe ab 16 Uhr
unter 030933 70 13

Verkaufe Game Boy-Module: 30/51 /64
1.SuperNESModule mit vier Spielen. Tele-
fon: 0531-610782 Doris Gilfhom

Verkaufe Game Boy mit vier Spielen+
Power Pack {Akku fir 10 Siunden Spielezeit +
Nefzteil = Aufladegerdi]. Sehr guter Zustand
Neupreis 450 DM 300 DM VHB. Tel.:
08145752 Holger

Suche Moital Kombat zahle DM 30 oder
fausche (auch verkaufe) Humans, lemmings,
Gliicksrad, Track&Field, Prince of Persia,
Double Bragen 3, [je DM 35). Tel.: 06029-
8902 Armin

Verkaufe gchiundzwanzig Gome Boy-Mo:
dule [VWWF 2' Turtles 2'. Paredius’,
Caostlevania’, Trock and Fieldywnd so wei-
terffiir VHB. DM 400 nur komplett, Telefon:
05806214 Eike

Verkaufe \\cdule fir Game Gear: Ninja
Gaiden', ,Super Monaco Grand Prix’ fiir DM
30, fir Master System: ,Casine Games' firr
DM 27, fir Mega Drve: ,Shining Force’,
MIG29° fur DM 70, Streets of Rage 2°,
Global Glgdiatersiir DM 50, Revenge.of
Shinobi"furDivi 30 Telefon: 035476-490ab
19 Ung, Christoph

Verkaufe folgende Spiele: Mickey Mouse
- Magical Quest’, Mario & Yoshi’, Kirby'.s
Dreamland’, Jurassic Park’, Super Adarie

50 - und eifg Wberraschiing. M. Roppel,
Frankfurtherstr. @1, 51065 Kaln

Verkaufe Gome Boy mif vierzehn Spielen
z.B. Mystic Quest, Robocop, Preis nach Ver-
einbarung. Tela 04265-1689 Niklas

Verkaufe folgende Module fiigden Game
BoyiKirby's Dream land + Mege Man | fiirje
DM 30wnd Gargoyles Quest + VWWF 2 fiir

! 25DM und Bad'n Rad fiir DM 20 Telefon:

08677-5374

Verkaufe Game-Boy-Spielcassetten:
Fertress of Fear fir DM 2Q, Turties 1 fiir DM
20, Castlevanig 2ir DM 30, Spiderman fir
DM 20, und Hyperboy fir DM, 50. Telefon:
0331-87813% ab 18 Uhr

eMEe

Verkaufe: Aladdin fiir DM 89, Starwing fir
DM 85, Street Fighter Il Turbo Edition fir DM
@5, Mortal Kombat fir DM 95, Rayal Rumble
fir DM\ @5, Turtles Fighter fir DM Q48w elefon:
0780559328

Verkaufe Super Mario All Stars, Super
Mario World, Starwing und Zelda, je 50
DM; Top-Fighter-Stick 80 DM; Super Turrican,
Aladdin, 75 DM, oder fausehe gegen
Flashback, Turtles 4, Star Wars. 2, Telefon:
08721-5238 Fox

Tausche fr Super NES Sireet Fighler 2 und
Starwing.gegen Secret of Mana [deutsch] ab
18:00° Uhr nach Daniel fragen Telefon:
0724491503

ACHTUNG! Verkaufe: SUPER MARID
WORLD, PGATOUR GOLF, SUPER TEINNIS,
ZELDA, ROYALRUMBLE, STRIKER, SIM CITY
oder tausche gegen F 1 POLE POSITION,
WINTER OLYMPICS alles (DT.) Telefon:
097232434 Full Gerrit

Tausche: ALEN 3' MICKEY MOUSE

MAGICAL QUEST'. Suche: ,COQL SPOT',
SIMCITY!, ROCK "N ROLERACING', SU
PER BOMBERMAN' aKaute: . COSMOQ

Lland 2", fiipf Spiele DM 200, Einzelpreis DM

Wolfenstein

/% ¢ma -
Detmolderstr.

Schottenpreise!

Einfach anrufen und bestellen bei:

Bielefeld -
68, 33604 Bielefeld
Tel: 0521 / 6 42 34, Fax: 0521 / 6 42 35

GANG - THE PUZZIE' - Telefon: 08321 —

71431, Carsten Bauch
Tausche/Verkaufe:
STRIKER (JAPANISCH],
STREET FIGHTER 2,

BATTLETOADS, SIM CIT¥;

Battle Cars ..o 12995  Jurassic Park ............... 119,95 WINGS 2 (US.], STAR
Breft Hull Hockey .......... 13995 MrNutz...neenenn 119,95 WING, TINY_ FOONS,
(astlevania 4 ................. 99,95  Rock'n Roll Racing ........ 129,95 SUPERy MARIO. WORLD
Choplifter 3 ................ 119,95  Royal Rumble :SJFE:IHTT |TFUEQE?(2:9{V"C
Empire Strikes Back ......129,95  Sky Blozer ..... o M
EQUINOX .ovooereereeeen 12995  Shadow Run... 808306pThomas Schaf

Abgefahren: Verkau-
fe Module fiir Super NES:
ALADBIN, GOOF TROOP,
SWPER PROBOTECTOR, T
ZER@yund GHOULS "N’
GHOSTS alles fir STODM,

b o6 ©r s e @ TOTAL! 5/94

ein echtes ANGEBOT! Telefon
62346 Bjorn Greiner
Tausche Twinbee gegen Turrican, Royal
Rumble, Congo's Caiper; Bubsy, Another
World, @ut To Lunch; @&, Alle Spiele nur in
Dt. + Spielanleilung. Telefon: 06202 -
61745, Andreas

07622 -

Verkaufe Module Sireet Fighter 2 Turbo |

DM @5, Aladdin fir DM 75 " *Pgm, 5
fir DM 75, Sim Citydiir DM 40 uup 0
All Stars fir DMu5, F-Zero fiir DM 407 Game
Boy fiir DMOG, NES mit vier Spielen. Bei i

Hénke, Ahomstr. 22, 07549 Gera

Verkaufe Super NES-Games: B-Type
DA 130, Actraiser 2' fir DM 100, Super
Torrican’ fir DM 80, Aladdin’ fisr DM 7C
Macross' fir DM 100, Jim Powef 3C

100 DM, ,Time Slip' fir DM 88, Blaze' fii
B 50, Gradius 3" fiir DMiG.5. Telefon: 030-
3737670 Dietes

Verkaufe Super NESSpiele Super Varo
All Stars, Prince of Persia, Wing '
zu je DM 65. Alles Euro oder dt. \
Angebote an: Frank Dolezal, Telefon: 0358¢
87637

Verkaufe Cool Spot DM 20 edsr musche

gegensSigeet Fighter 2 Turbo. Telefon: 020
— 601500, Marius
Suche SuperMNES, NES Sego Mego Drive

und Game Boy-Module, G
te Sammlungen mit Geraten. Touschs
Soge' gegen lanksiolker'. Te IefO’ 041 -
71250, Kirsten

Verkaufe: Spiderian fir 70 DV <
NBA Jam und fausehe gegen Popsrt
SpiderManieder Aladdin. Telefon- 02325
5700, Robert

Verkaufe Super Star Wars 2 tur DA )
und Star Wing fir DM 70. Telefon: 03576
43282 lars

Verkaufe fir Super NES [emminge Disch

Version. + L&sungshefte fir Zeldo 3. Super
Mario World + TOTALl Heftle & /93 - 4/94
nur zusammen abzugeben fir DM 100 Porio
Ubermehme ich. Telefon: 040 - 2206701
Stephan

Kaufe Super NES Spiele, nur mit Spielar:
leitung undgOrigihalhille Telsfor: 05561
3094 Dieter

Verkaufe SireetFighter 2 1
I:komp!eﬂ mit Anleitung und V sckung
lefon: 0761 - 700330 von 18 - 2C
Fragt nach Beni. Verkaufe NES + 11 Spigle

fir 300 Diw)

Tausche fir NES Wizardsé) \frllr'ors 3
Frog, Snake, RattledRolks. Super NES
Ghouls 'n Ghosts, Tiny Toons, Telefon
13268




Verkaufe folgende Spiel-Module fisSuper
NES Super Marico AllStars',  Mr. Nulz',
Aladdin’, Cool Spot’, Bubsy’ Joe&Mac',
Super Mario Kart', ,Sim City', Tiny Toon
Adventures', Mario is Missing' fir je 99
Mark, zusammen 888 Mark, Telefon: 053 1-
794151, Stefan

Kaufe/Tausche: Super NES-Module, su-
che standig NEUREITEN, ‘abch ganze Somm-
lungen mit Konsolel Habe ,Cool Spot’,
,Zombies', Jurassic Park’ und andere Telefon:

04774 <1789

Tausche Alien 3, Starwing, Aladdin, suche
Super Conflict, Secret of Mana, fir GB Final
Fantasy 3 US. zahle DM 50 Telefon: 09366+
6187 Joseph

Tausche: Super NES zusammen mit drei
Spielen [;SUPER GHOULS "N’ GHOSTS/,
LZEIDA 3", MYSTIC QUEST'] gegen Sega
Mega Drive mitzwei Spielen. Telefon: 0702 1-
54974, Jens

Tausche Supe™NESModule SECRET OF
MANA' und LUFIA & THE FORTRESS OF
DOOM, beides USModule, gegen ,SUPER
OFF ROAD' und ,BUGS BUNNY' [deutsche
Versiongnjalelefon: 0621 - 6297243, Bolz,
Kar-Heinz

Verkaufe Module fir Super NES,
JBATTLETOADS',  TURTLES', R-TYPE' umd
SPIDERMAN fiir je 75 DM. Tausche,auch
gegen-andere Spiele. Telefon: 09364 —
1604, Rene

Verkaufe: Fatal Fury fiir 50 DM, World:
Lleague Basketball’ fir 70 DM, ,F-Zero" fiir 25
DM, ,Exhaust Heat' fir 50 DM, Alien 3 fir
DM 60, California Games 2' fir DM 40 alles
deutsche Module. Telefon: 0821 — 97586,
Sven Liebold

Suche Super NES-Spiele
und verkaufe fir Super NES:
Actraiser 1',  Aladdin’,
Zelda 3', ,Super Mario All
Stars’, F-Zero', Krusky's Su-
per Fun House' alledeufsch,
und verkaufe ,Spiderman’
und lemmings’ fir Game
Gegiry, Telefon: 04661 —
5019, Finn Pennc

Verkaufe The losi
Vikings' und ,Cool Spot" tir
ie 70 DM, Telefon: 03576
=43282 lars

Verkaufe:  Aladdin’

ESSEN
Riittenscheider Str. 181

Tel.0201/777225

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !

e
CAMESTCRIE

——, /b

o

DUSSELDORF

Tel. 0211-164 9409

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

Kolner Str. 25 (Ecke Wehrhahn)

[neul), Aliend. , World league Basketball’,
Super Tennis’, ,Mysfic Quest’, ,Cool Spot’
(fast neu). Alle deutsch, 45-100 DM Tausche
auch. Telefon: 040 - 5275041 Tim

Tausche SuperiNES-Module ,Super Maiio
World' undy Starfex’ gegen Sffiker oder
NHL Hockey "@4" und tausche ,Utopia’ (US}
gegen Mechwarrior', Tauscheioder verkaufe
NCAA Basketball' gegen Action Replay-
Modul oder ,Bomberman’. Telefon: 07728 —
7374 Denis

Tausche/Verkaufe \\ortal Kembat', Tiny
Toons' gegen Super Empife Stikes Back'
oder verkaufe MortalsKombat' fir 70 DM

oder Tiny Teons' fir 50 DM (alle deutsch

Telefon: 061 1:428929 Deniel

Kaufe Super NES Spielel Angebote an
Dieter Tegler, Paul-Hindemith-Str. 10, 37574
Einbeck, Telefon: 05561-3094

Verkaufe, Kaufe, Tausche Spickiviedule
fir SuperINES. Verkaufe aueh VideoGames
undPowerPlay-Zeitschriften. Telefon: 04763
1509, Yoyo

Verkaufe die fclgenden Modulefiirs Su-
per NES: Road Runner’, Rebocop 3’
Bragon’s Lair’, James Bondjr'. fiie,] 25 DM

| zusammen. Uwe.Boeordmann, Houptstr. 17,
18107 Elmenhorst

Tausche: ,Cool Spot’, lemmings’,
Chessmaster’, Another World', Axelay’,
Mystic Quest’. Suche: Flashback’, ,Bubsy’,
Zombies' ... Telefon: 02252-1531, Ralfab
18 Uhr

Verkaufe Cool Spof, Bart's Nightmare,
Super Probotector fir je 85/BDM. Tausche
auch gegen Batman Returns. Telefon: 086/77-
4923 Christian

Tausche Street Fighter 2' gegen ,Super
Mario All Stars’, Tiny Toons', [King Arthur’s
World’, Actraiser’, lemmifigs’ oder Super

| MarioKart' (alles deutsche Module. Telefon:
089 - 9035877 Manfred

Suche SNES-Module ,Starwing' oder Goof
Troop', biete Zelda', Casflevania 4', ,Sim
City’, ,Super Mario All-Stars’, ,Mystic Quest’,

Strafe: RN E N RN AR RNy
R L DL L]
L
Telefon: Datum:
\_m@ﬁﬂ_;_

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit 30 Anschlégen, BITTE NUR DEN ORIGINAL-COUPON BENUTZEN!) kostet DM 10.-.
Bitte legt den Betrag in Form eines 10-Mark-Scheines (o. Scheck) bei. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige

fir eine bestimmte Heftnummer.

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

SNES-Spiele  NES-Spiele

GAME-BOY-Spiele

Hardware+Zubehor

Sonstiges




F-Zero' alle
Telefon:

Parodius’,

~super Marie Werld',
Spiele sind deutsche Versionen,
02563 - 6412

Tausche fir Super NES Super Air Diver oder
Merial Kembatsgegen Rock n” Roll Racing,
oder Top Gear 2eder Shadowriin. Telefon:
02605 - 3149, Tim Holste, A& Moselstr.
38, 56332 Lot

Tausche Super NESModule ,Super Star
Wars' und ,Starwing' gegen Jimmy Connors
Pro Tennis Tour' ode Striker' und | Super
Marie Warld" gegen ,Super ario Korf',
Telefon: 02151 - 477704, nach 17 Uhr

Tausche Super NESModule ,Cool Spotf;

Zombies', Mechwarrior’, Cybernator’, ,Sim
City', .5|reet FighterII', F-Zere', alles deu'rsche
Versionen. Suche Flashback’, Rock ‘n” Roll
Racing’, NBA Show Down’ und andere,
Telefon: 02058 - 6640

Verkaufe/Tausche fi Super NES  Super
Mario World“fir 80 DV, ;Super R-Type' fiir
S55PMund Mystic Quest legend”fiir 70 DN\
Suche Final Fantasy legend’, Sim City
,Goof Troop', alles deutsche Module. 01 {} |
= 5322290

Verkaufe, Tausche + Suche Super NES-
Spiele: Cool Spot, Zombies, Jorassic Park und
aandere. Suche sténdigSammlungen mit Ko
sole {auch MD)|, Telefon: ©4774-1789 Rai-
ner/Simone

Verkaufe Baiman Returns fiir 40 DM, Tiny
Toon fir40 DM, King of the Monsters fiir 40
DM, Magical Quest “fiir 40 DM, Fatal Fury,
Rocd Runner fir je 40 DM. Telefon 0711 =
774179 Benjamin

| Verkaufe fiir Stiper NES S.K.G. und zwan

zig Spielmodule, z.B; ,Super Empire Strikes
Back!, Brett Hull Hockey', Final Fantasy

legend I, EV.Q.", Top Gear 2', Super
Conflict', ,Soul Blazer', ,Cool Spo’, Super
Aleste’, Striker, Super Turrican’ untes ande-

rem, VB 650 DM

Tausche Modul Sim City' gegen Sportspiel
GUFSUD@FNIHlPF‘dO Telefon: 02104-61044

TAUSCHE: TINY TOON ADVENTURES'
([DEUTSCHE VERSION) UND NHLPA HOC-
KEY "@3" [US-VERSION| GEGEN SIM CITY'
UIND ,SUPER MARIO KART', Telefon: 0772 3-
50225, Rico

Verkaufe folgende SUPER NES-Spiele TO-
TALl Billigl ,STREET FIGHTER 2’ fur nur 35
DM, R-Type' fiir 35 DM, ,Super Probotector’
fiir 40 DM, ,Super Battletank' fiir (US.) 30 DM,
oder zusammen fir 120 DM, NOTFALLS
AUCH TAUSCH#Telefon: 09721 - 44460

lochen

Tausche/Verkaufe Super NESModule
Jurassic Park’,  Mystic Quest’, Starwing’,
Jiny Toons', Maric Paint’ [mit Maus) und
Mickey Mouse — Magical Quest’. Suche:
Flashback’, ,SF-QGC-W'EHH"_ Young Merlin® und
Rock ‘n" Roll Racing'. Telefon: 06029 —
8902, Armin

Verkaufe Game Boy:Module 30/51 /64
in" 1 Super NESModule mit vier Splnon
Telefon: 0831 - 610782 Doris, Giffhorn

Suche Flashback. Tausche gegen Alien 3’
oder ,Street Fighter 2° + 20 DM Telefon:
03303-501631, Montag bis Freitag ab 16
Uhr, Martin

Verkaufe/iodule Asterix' und Goof Troon'
fiir jo 75 DM, ,Super Marie All-Stars’ fiir 55
DM, Addams Family 1°fiirDM 45, oder alle
zusammen fir 230 DM. E. Brosig, Fr-Wolf-
Str. 51, 12527 Berlin

Kaufe cinfach alles fiirs Super NES (fast)
Konsole und Modulsammiungen. Kaufe auch
Sega MegaDrive/8BRO/Neo Geo/Jaguar/
Game Boy/NES/und so weiter, Telefon:
04521 — 71497, ab 18

Uhr, Andreas. Verkaufe
GaweZxe| | Top Games | - e
Versand - Verleih Verkcuf Super NES
Shadowrun ¢t 119~ Aladdin 1:-9,9.- Verkul.llfgr'L]rSurper NES:
Equinox df 19,-| fnwﬂc“mouest B:: g:reﬁ-‘t rﬂgm;er TQ : ,S{ud;?e}r
Race = NBA J 129~ ontlict’ {us), Turbo (dt.],
:ﬂ':':hwarri:rxdtdt :g;_ Rock'nslr!nol Racing 124,— Final Fight-2 (jopanisch),
N : : Shadow Run 129~ Zombies (dt.), Zelda (dt.),
NBA Jam dt 129, Steat Fighter Tubo 108~ verkaufe auch Game Boy
World Cup Striker ¢1128,~ Young Mertn 10 + Super Mario land 2.
| Super Nintendo Enfertainment System Reservierungs-Service  fiir  Neuheiten T.Faf_f-\-]a_ﬁ 1
08 81/695 70 Rufen Sie an, e AR
Tel: Wir sind bis 21 Uhr persdnich fur Sie da atinias
Minchnerstr Ié%d;inv?rxslufzg Hof-Piatz 3 s 0 30 62 ! 8 03 28
s o UTzin: - .
82362 Wellneim BE"]';'gsmrnberg Versand Imiand NN + DM 8- Verkaufe N‘.odul.e fiir
ng?rkaxrgn'\c;brgg-cgesmlg T’*;, 250~ porioirei, mf Super NEi ,STI’GGT Flghter
PC . Armiga armeboy Games ¢+ Angeli uber 2', Mickey Mause —
Lodenpraise variieran . fo Yy
Varsardkosten DM 8- zzgl. Nechnahme GWeiler-Str_37 b« 83052 Bruckmohl N'lCIQiCCll OUESTJ, ,Super

b o6 r s e @ TOTAL! 5/94

Castlevania V', Telefon: 07642 — 40592,

ab 18 Uhr, Alf

Suche NVodul  Supemario Kait', fiir Super
INES, zahle bis zu DM SBeder lauische gegen
Costlevanic 4', Jelefon: 06341 — 31424
Markus, Suche aueh, Action Replay-Codes.

Tausche oder Verkaufe zwei Spicle
nach Wahl: Street Fighter 2, Zelda', WWF
2', Populous’ fimje DM 50 gegen
Mechwarior'. Besitzerauch NES-Spisle. Alle
Spiele sipd 100% OK. Rene Helhig
Sabminersit, 8, 09385 Ligen

Tausche oder Verkaufe Super Mario
Kart', Zelda', Whestlemania’, Street F Fighter
L ole\s deutsche Versionen, gegen Jurassic

Park’, Super R-Type 3', Joe und Mac'
.-?(.)Gdrum\.f;‘r'. Telefon: 062024 63970 ab
18 Uhr, Daniel

Verkaufe: Super Ghouls ‘n" Ghosts’, C'u
per Tennis' fiitje DM 45, The Lost Vikings
Actraiser’ fir je DM 65, World e gul,

Basketball' fir DM 50, Telefon: 0335 —
526185 Christian

Verknufe Super NES inclusive _}.".:'.‘_gehri
Moaule | Paredius’, Super Pr tor’, usw.),
einen Centroller fur VB E | Interessenten
rufen an unter Telefor 214 ab 16
Uhr, Eike

Tausche, kuufe Super NES und Mega
Drive-Spigle. Habe V 2, Alien 3', Su
per Lm[lr , ,Sonic %Ic,!nt:i:lil Pirates Gold

undandere. Suche z.B. FIFASoceer’,  Shining
Force’, NHL Hockey*94’, Warsona' und
andere. Tausche Super NES und ds
Mega Drive Spiele. Telefon: 05506 -
Matthias

Verkaufe Module Super Tennis' fir DM
30, Super Soccer' fiir DM 50, Turtles in Time
fir DM 70, ,Super Mario Kart' fir DM 70,
Super R-Type fir DM 70, ,Paperboy fiir DM
50, Super Mario All Stars’ fiir DV 80, ,Sim
Cityfiir DM435, ,Street Fighter ITurbe Edition’
fir DM, 90, neu. Telefon: 09268 — 487

Tausche Mystic Quest
,Super Battle Tank’ ods Aric
auch andere, Telefon S — 534
Mathias

ind Alien 3' geaer

Tausche oder Verkaufe Sireet Fighter |
Turbo Edition's-Suche Rock ‘r

Clr]
PGA Tour Golf eder Aladdir ':-:— Verkauf
DMA00. Angebote bitte an Ralf Malzacher
NeueSchulstrafle 73, 07407 Rudaifsiadt
Thiiringen.
Verkaufe: Super Tennis ker', Steet

Fighter 2', NHIPA Hockey 43 Telsfon:
0345 - 5506944, Andreas

Tﬂusche Module ,FlClS;"!f__!C]Ci‘? Asterix
Mystic Quest’, Super Star
Lawnmower Man’, ,Gods’ und andere gegen




Wing Commignder’, Super StrikeEagle’, F |
2 ’ f g ;

1.Pole Pésition” und andere, Telgfon: 0957 1
= £3436 Raiper

Verkaufe The Terminator’, Alien 3', Ghosts
‘" Ghouls’, Zelda 3', James Bond jr.’,
Addams Family’, Mystic Questglegend’,
Actraiser’ und Turiles 3" fiir je. DM 40 oder
alle zusammen fir DM 350. Telefon: 06107
- B675

wes
Verkaufe folgende NESSpiele: Double
Dragon 2', Mission: Impossible’,, Super Spike
Volleyball' fiir vier Spieler, Mega Man 3';
Soccer', Jop Gun', Turfles 2, Morble

Madness?, fir je 60 DM. Telefonz@6345 =

3731

Verkaufe MNES mit »
Spielen und  Aufbewa
DM, Telefon: 07308

=i Pads inklusive vier
igskasten fir 300
42281

Verkaufe folgende NESModule:  lce
Climber', Match Rider’, Donkey Kong Jr
Math’, Kung k', Ballean Fight' furje 30 DAA,
Super Mario 1, Super Mario 2’ und ,Super
Mario 3Lfir je 50 DM. Telefon: 030 -
7212199 Deflef Kegel

Verkaufe NES mit zehn Spielen und arei
Joypads komplett fir 500 DM. Telefon:
038320 - 47189

Verkaufe NES-Spielmadule fiirje 28 Mark.
O Road’, Tiger Heli’, ;Rad Racer, Mego
Man 8!, Zelda 3', Wora Cup’, Tur

Turtles in Time' firje 60 DM. Telefon: 06
— 442272 Stephon

Tefris', Nintendo\Vorld Cup’. Gegen ,Off
Road’, »,Super Volleyball’, Kung«fu.,
Faxanadu’. Ruft doch mal an! Teletom:
01644412402 Christian,

Verkaufe NESKonsole inklusive zwei
Joypads, Action Replay, NES fous i
| 8 Spielen DM 750. Auch einzeln erhélllich,
VHB. \Wélfgang Maschmann, Schieoshetstr
Q7483615 Biclefeld

WARD WARE

Verkaufe kompleitie Sammlung: Super
Nintendo, Konsole, drei Joysticks, Mogel
modul mit Codediste, finfzehn Spiele, mif
Koffer und Lektiref™B 1500 DM. Telefon
Q6742-169%

Verkaufe fir Super NES, RGB-Kabel, zwei
Padsund finf Spiele: ,Super Mario Waorld',
Mick8y Mouse — Magical Quest', Super
Mario All Stars’, Starwing’, ,5im City', Spigle-
berater!l Nur zusammen fiir 600 DM Tele
fon: 036450 — 30148 Stephan

Verkaufe: Super
Nintendo mit einem
Joy Pad, einer Tasche
fiir zehn Spiele, einen
Game Key und Wing
Comander fijg, 320
DM. Telefon: 062 39-
3@62 Carsten

Mega-CD
Rainbow
EquinoX

Verkaufe
Farbmenitorfir C-64/
C-128 oder Video
spielsysteme fir nur
150 DM und einen
Game Boy mit Nefz:
teil:fir 70 DM\_Téle-
fon: 089 -
6891150, Matthias

Lord of the Rings us

Verkaufe Super
NES [deutscne Versi-
on} mit neun Spielen

b intondo
B:?‘I‘SDNH:F;:Q‘; "= Turn & Bum us SN 149,95
\

dt SN 139,85
SN 139,95

Jaguar 300

Lethal Enforcers-I-Wumme us SN 169,95

und zwei Caonitrol

Asciipads fir nur DM 900, alles"neuwertig,
Neuprels DM1290. Telefon: 04239=] 384,
Stefan

Verkaufe SuperNES und vierundzwanzig
Spiele [Mortal Kombat', ,Goof Troop’,
Aladdin’, Cool Spot’, usw. ...) und Game
Genie und drei Joypads (Score* Masier, |
Daverfevers & Slowmoation); Teleton: 04662
- 2109, Jens

Suche Defekie Joypads fir Super NES und
Sego Mege Drive, da Sammlung! Suche
NBA Jam' [Super NES), Mechwarrior' {Su
oer NES), Bitte Diversion/Verkaufe Ufo Super-
Drive-Pro fir Super NES. Telefon: 06663 -
1488 ab 20 Uhr, Marco

SOMSTICES

Verkaufe Top ckivelle und altere Sega
Mega Drive + Super NES-Module (ausschlief}-
lich PAl-Versionen) aus grofer Sammlung.
Also: Anrufen und nachfragen! Telefon: 064 1
- 791740

SUCHE DIE ERSTE AUSGABE TOTAL
6/93. ZARLE FUR GUT ERHALTENE BISZL
15 DM INKLUSIVESPORTO. SUCHE

10 DM, fiir 180 Super NES-Spiele fir nur 7
DM (bar / Brefmarken). Sind folle Sachen
dabeil Deflef Georg, Boddinstr. 1, 12053
Berlin

Verkaufe Sega Masier System 2 mit zwel
Pads und zghn Spielen, darunter Sonic The
Hedgeheg, Alien 3, Batman... Preis, 600
DM. Telefon: 05332 - 3430

Verkaufe zwei Super NESGames +
Joyboard + Game Boy mit sechs Games
[ Duck Tales’, Mario’, usw.) + zwei Game
Gear-Spiele fir 410 DM + Parfer NUR ZU-
SAMMEN, Telefon: 04931~ 744672, Timo

Verkaufe SEGA MEGA DRIVE und Super
NES, zum Teil Topaktuelle, wie: ,7'th Saga’,
Secret ef Mana’, Morfal Kombat’, Winter
Olympics’; Royal Rumble’, Street Fihgter 2
Turbo', Stiker", efc. Teleton: 0641 -791740,
Monika

56 Seiten Tesi, Infos und Hipergrinde for
Super NES, NES, Game Boy, SEGA MEGA
DRIVE, Mega CD & Jaguar. Kostenlose Infos
gibt'sgegen einen frankieren Rickumschlag:
VUM, Stettiner Weg 22, 44625 Heme.
Don't miss if!

JOESMAC 2 INPALVERSION — ——
BIS 80 Divi ODER WENIGER

Sega und Nintendo - unsere Kunden wissen, was

TELEFON: 0531 — 794151 = <
STEFAN S ;‘_
o %) COMPUTERZRKUDAK %’
Kaufe alles fir Super NES | @ e o
[Fast] Konsolen + g \S}"’" é
Modulscmmlungen. Kaufel | o -?U
auch Mega DrivefNES/3 | & ) =
DO/MNeo Geo/MasteriSy- 5 Comput 21 Treff Kudak %’
stem/Joguar/Game Gear/ | 2 Holbeinstrale 2-4 =
Gome Boy usw. Telefon: | 2 24539 Neumiinster =
0452171497 ab 18 UhrAn- | 3 Telefon 04321 / 22737 g
dreas Verkaufe ouch Spigle. c Telefax 04321 / 23312 @
L 7§

o 0

Action-Replay-Codes fir O =4

185 Megg-DriveSpiele fir nur

6’9 WQ |[BIUDPUDSISA "B4UDIDY JYDS | ‘UBUOISIBA

TOTAL! 5/94 Q b 6 r s e




Previews GAME BOY

A|-lud Chicken 7793 JumpdRun
&/93 impaRi

Dr F'r:nktﬂr' (] 7/93
Fl Pasition 11/93 [
[ 4/94 5 himpRon
Jurassic Prark, 8/93 Achiar
Marta| Kembot Prigelspiel
Prophecy Viking Child /93 Jump&Run
Speady Gunzulns 10/93 JumpdRin
Tifis the Fox 7/93 Iump&Run
Zoal 11/93 JumpdRun
Previews NES

s Missing 8/93 Adveniure
Tirny ]uons 7 6/ Jump&Run
Aaro the Acro-Baol Ju rT"'f,\-R i
At of Fighting F‘luqel piel
Asterx feraty

Batman Betums
Battletoods in Batlemanioes @
Biometal

Blues Brothers

Bram Stoker’s Droculo Action
Brett Hull Hockey Sport
Chuck Rock JumpdRun
Cleymates JumpdRun
Ch {'ﬂlonqer J8R/Prigel
Congo s Capet JumpdRun
Jump&Run
F'l..g-"!f.rl.l?
Adventure
Rennspiel

Action

James Pand I Robocod
Jurassic Park

Rl.-mrr-:-mJ e Pl, Mananger

ko'n')nl
Ntz

I\HA Jam.

L:{.k & Rocky

ylous 11
n” Rall Racing

JumpdRun

|

| k Test

| Tests GAME BOY
A 1-Pack Vol I 4

enture lsland 1l 3

Alfred Chicken 2
Alien 3 3 18R
Asferix 3+ Jump&Run
Baby T Rex 3 IR /Ady
Batman — Animated Series > lumpd&un

Batletoads

Beaxxle Il

qurn Stoker’s Dracula
ible Bobble 2

'ju=5l

k Ree
C,thunqe.
Darkwang Duck 0/ Q;
Dr. Franken Il 1 1783
F 1 Pole Position 1 /G4
F-15 Strike Eagle 6/93
F1 Pole Posimon 1/94
Felix the C 10/

Gear Work:.
Hammerin® Harry
Heck
Hyper Dunk
Indiona Jones 3
Jimmy Connars Tennis
Jurassic Park
K.d Dracul

'b\ 5 F"lnbu” land
nam

Last Arnon H=m

tethal WWec
Max
Mege Man 3

Marial Kembat
Muhammad Al

N Mansell's Warld Ch
MNEA All Sigr Challenge 2

MFL Quarter Back

o

QOut to lunch
Pangt ;
Hnboll Drecics 11/93

Pop'n Twin Bes
Popeye 2

Prophecy Viking Child
Pugsley’s Scovenger Hunt

Titus rI‘.e f-ox
Tom & Jermy T

armule O Sensation

Indiana lones 3

TOTAL! 5/94

Hier ist sie, die grof3e Liste aller Beitrdge, die es
bisher in TOTAL! gab. Ihr habt ein Heft verpaf3t?
Hier seht Ihr, welches Ihr nachbestellen miif3t!

L

Action

3
@

L B

)i

Rennspiel
Action,/ Sim

.':r':‘l!ll‘_i_'.'t!

ament [.gh!r'_"';
zyland

ShUntmian

ling of the Ring
aloctic Ninja

Lol — Y s Wi R Bn o — o B B Note
3+ £

4 Jun‘lnﬁﬁun
Spon

JumpdRun

e SR S

o €0 L B

&

23 Fa B3 b Uy

P

Clfs G hI L) AL P
& it T

| Adventure

Achian James Pand 2
JumpdRun James Pond «

AL hon
2 s ._)‘\‘P..n

- Act

Ju

riress of Doom

94

Iuha & The
an I‘ JFl

J. mp&ﬁun

| Mouse — Magicol Quest 6/9




1 M P R E- S 5 u M

Might & Megic |l 3/94 2 Super Canflict Stralegie
Manday MNight Feotball 3/04 3 5 Super Double Dragon Prigelspiel Herausgeber: Riidiger Limbach
Marial Kembat 10/93 2 Prigelspiel Super Empire Strikes Back Action fj&ﬂ Redaktionsdirektion: Philipp Berens

Mr, Nutz 3/94 1- Jump&&un Super Family Tennis Sport Chefredaktion: Ulrich Miihl

Mystic Guest . ! é/l}j 2- Adventure Super F"'”‘“““T‘ ‘_S':‘CCE' L Sport Redaktion: Rezo Abdolali, Hans-Jeachim Amann, Michae! Anton,
M. Mansell's "::‘\-"t'.-f|fJ Ch 10/93 2 rennspiel Super Mario All-Slars JumpéRun Gerald Arend, Maris Feldmann, Klous-Dieter Hartwig, Martin Klugkist
INBA All-Star Chollenge 7/93 4 Super Mario Kart Rennspiel Bildredaktion: Michael Anfon. Gerald Arend

NBA Jom 4,/324 ] Super Nova Actiar RERR = e i

NBA Showdown 3+ Super Cff Road Rerlnspic_!i :r:l" M:u_rh:lhr. Julian Eggebrech, Derek dela Fuente,
NFL Foothall 4- Super Probo ) Action ) rea: el?e = 31

NHL Hockey 94 1+ Super Putly Action/J8R K v

Op:ur_;r on Logic Bomb 3 Super R-Type 3 A \ Graphik: Karin Farster, Britta Jokobsen, Peter Kemmler, Marion
Out fo Lunch 2 Super Slap Shot bporf Limbach (Lig.), Kirsten Meier, Domenico Pais, Theadora Saleck
Cullander 5 ire Simulation Marketing: Thomas Franzen

Pac-Atiock 2- Eagle Agtion/Sim Anzeigen: Ann-Katrin Schoel

Paladin’s Quest 2+ Super Tetris 2 & Bombliss Sirategie Tel: 040 / 48 05 22 23,

Finball Dreams B uper Tiny Toons Jump&Run Fox: 040 / 48 05 21 99

Plok 24 Super Troll lslands Jump&Run Anzeigenpreisliste Nr. 2 vom 2. 4. 1993

Pocky & Racky 2 Super Tufrican Action /&R Vertriab: Inlond Presse Vertrieb, Postfach 103246,

Pop 'n” Twin Bee p. Tecmo 5. NBA Basketbal f 20022 Hamburg

Powermonger 2 Test Drive 2 RE”"""‘el Abonnement: TOTAL-Leserservics,

P ugsiey s Sel Hunt A+ Battle Gaiden Strategis Postfach 10 32 45, 20097 Humburg

Rainbaw Bell Adventures 2+ The 7th Sago Advenhire : -

Resd Punia ~ Ad ot Dr Frankar [ump&Bun Lithografie: City Repro Iglhout GmbH, Borsteler

cad Runner : \d s of SUTPE S ch B5-990, 22453Hambur

Rock “n” Roll Racin 1 hn Flintston ump&Run e 0, L& mburg,

ox oll Racing stones Jump

Rocky Rodent Strategie Druck: B + L Rollenoffset, Libeck

0 G D

Run Saber + credible Crash Uur.llu ies JumpdRun Verlag: MVL GmbH, Heilwigstr, 39, 20249 Hamburg
Secrel of Mano The lawnmeower Ma Action/]&R Titel: Clayfighter’ @ interplay, Jungle Book’ @ The Walt Disney
Sensible Soccer 2 The ¢ teg. o1 Mysticol Minjo 4;’ 24 I- Actian/ Adv: Company, ,The Empire Strikes Back' © Lucas Arts Entertainment Company,
Shadawiun 1 / = The lost Vikings 7/93 | J&R / Strat Star Wars is o registered trademark of Lucas Film Uid. The empire strikes
Shanghai Il - Dragon's Eye 2 Strategie TMHT - Tournament Fighters 12/93 2 PrngP|5pH?| back is o registered trodemark of Lucas Film Ld. Al rights reserved
Side AP e j Sport - }."" '(’E;ﬁr'\"? T/r)j :_i L'r'f”;'l @ 1994 fiir alle Beitréige bei MVL GmbH
bum At 4 :_ancne_q._ op Gear ks ; .e_ nspie Alle Rechie vorbehalten
Sim City I Strategie Toys 7/93 4 Action )
Skyblazer 7 Jump&Run Troddlers 8/93 34 Shategie Nachdruck nur mit vorheriger, schriftlicher Gznehm-.gung.durch
Soul Plazer - Action/Ady T / {2 Spart den Verlog. Keine Haftung fiir unverlangte Manuskripte, Fotos efc.
Spanky’s Guest 3 JumpdRun o Jump&Run Gerichtsstand ist Hamburg
DSz rars 2 selion S, S TOTALL erscheint am letzien Freitag jedes Monats zum
EIOIFOK/SHTGFW:".QL i ]l ol 5 f\dv?nfwe Einzelpreis von DM 6,
;é":""c' Fighter Il Turbo Edifion 10/93 vy Commande el Der Johreshezugspreis (12 Ausgaben) fiir in TOTALI-
friker I- «"."mrr-r Olympics 3+ Sport T 2
i i & 3 ; it Abonnement belragt DM 72 -
Sunset Riders 3 3+ 3 Shategie
Super Air Diver 12/93 2 ¥ F’ gelspiel ISSN 0944 - 534X
Super Aleste 9/23 - 2 TOTAL! erscheint als Lizenzausgobe mit freundlicher
Super Boseball 2020 11/93 3+ 24 & Genshmigung der Fa. Future Publishing Lid., Bath BAT 2BW,
Super Bottleship 4/94 | 2 Ac I| ir Grofibritannien, Tel.: +44 (0) 225 44 22 44
Super Bomberman 2 3+  Jumpé&Run

e g W
] %%%WM L il o

NSTLOE DT 0, R ERMOERSID 0 6ol EOET T NGB
K AR D MR, T GOy TGN MR NCHMEGE T 145
VIBNDSER ARG WRALESAYS TGECHT ZEEN D AL 1 1! 6

TOTAL! 5/94 register




Kaum mit dem Lesen angefangt,
schon seid Ihr hinten angelangt?!
Jetzt hilft kein Flehen und kein Bitten:
Das Ende naht mit groBen Schritten!
Blof3 keine Panik, kein Geschrei:
Das Juni-Heft gibt's Ende Mai! "

Schlecht gereimt, aberfrotzdem wahr: Schluf
ist, Ende im Geldnde, Schicht im Schacht.

E N D E‘ M (J Er AN D El Ein bifchen Warlen ist angesagt — Zeit fir

Euch, die neusten Games selbst mal durchzu-

Q checken oder andere endlich mal durchzuspielen. Am 20. Mai

sehen wir uns wieder — dann wartet TOTAL! 6/94 beim
Zeitschriftenhéindler auf Euch!

Und die Moral von der Geschicht’:
Verpafit die ndchste TOTAL! nicht!

Spectre

Keine grafischen Extravaganzen, keintiefschiifendes Gameplay
- Gometeks absirakle Panzerschlachi’ prahlt nicht mit duferen
Werten, Dafilr soll das beinahe nosfalgisch wirkende Spiel im
Duett so richlig Spal machen.
Wit haben zwei Freiwillige’
iber Nacht im Testraum einge-
spert und verraten Euch, ob.
Specte™Spielen wirklich das
beste. ist, was man zu zweit
machen kann ...

=T . ﬁ

Grub
vom runden Ledler
logo: An diesem Thema fihrt kein Weg vorbei. Wahrend sich
Junsere Jungs' auf das FuPball-Ereignis des Jahres vorbereiten, britet

TOTAL-Sportreporter Hansjoachim Amann Uber einer geballien
Ladung never FuBballspiele: ,\World Cup

oLurETe . USAQ4",  Empire Soccer”, ,FIFA Soccer”, Die Geriichtekiiche brodelt:
F : : World Cup Striker" - alle wollen ein Spielerisch ein Hitl", so-
" P Stick vom groBen Kuchen abhaben. Ell-  gen die einen, ,iible Gro-

‘ meter oder Foul? lest unseren ulfimativen  fikl”, unken andere. Zumin-
= - A Fubballberater im nachsten Heftl dest eins steht fest:
[.‘,. -t Nintendos neustes Action-

Spektakel kommt mit opu-
lenten 24 MBit daher, st
das der Auftakt fir die gro-
fe ,Speicherschlacht am
NintendoRiver’2 Oder viel
warme Luft um nix2 TOTALI
sagt’'s Euch!

Hilfe!

lhr habt den ersten Teil unserer
Young-Merlin-lésung verschlun- g, 55
gen, aber jetzt steckt hr wieder - e
fest? Nicht verzagen, TOTALI -
fragen: In der Juni-Ausgabe umpﬂm
begleifen wir den Magie-Azu-
bi bis zum Ende seiner Mission. Strategiespieler mit SteinbeiBerqualitéten sind gefragt, denn
Und allen Mega-Man-Fans ser- Gremlin Graphics ladt ein zum grofien ,Sim City auf dem Mond’
. vieren wir eine schéne Poifion — Utopia”. TOTAL hat sich vor Ort vom Zustand der extra-
Supertips zum brandneven ferristrischen Siedlungen Uberzeugt.

SNES-Game. Mahlzeit!
. : o lbr Afiriti, Mr. Mario!
Uberraschung: In der néichsten Ausgabe
starten wir unsere grofe Mario-Tips&Tricks-
Serie. Den Anfang macht die Kompleftlo-
sung zu den lost levels" — mit sémflichen rRIBUTIO
Korten, verseht sichl T ]

| Entnommen dem groflen TOTAL-Gedichtband | Das Videospiel im deutschen Reim"

_* | Minmndo UK

vorschau (32 RELEETD




| \ / -jUNGLAUBL'ICHE MOGLICHKEITEN WIE UNENDLICHES LEBEN,

: ‘ENERGIE BIS ZUM'ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN JEDEM LEVEL STARTEN,
|ZEITLUPEN-FUNKTION* UND VIELES MEHR (ALLES JE NACH SPIEL).

(A

o d Nt
S AAY

SNES™ VERSION DM 149,-
MEGA DRIVE™ VERSID 149,
GAME BOY™ VERSI 59, _

. NES™ VERSION DM 99,-.
4% | GAME GEAR™ VERSIONDM 79,
' | MASTER SYSTEM™ VERSION DM 79,

- £

W 0003F N Ear7s M
01359 N aaiio M
- T TN, ' . COD

. l

rI“ =

[
|
I

I

J f.-...'_'.
| |

I

I

| #"‘ ““‘.L!E&ﬂ!%&'}ﬁmﬂms

mm DIESE NEUE OPTION MACHT ES uéeucu,

IF NEUE

ZTE POWER, UNBEGRENZTE |
, HARTER ZUSCHLAGEN, HOHER

AUTEM \ EUE C Arévs IST mﬁmcu SUPER 11111
i 1 o | 8 o :nwm'rzn'rtn CHEATFINDER Fray 1 A
:f EII‘I'SGIIE EHS'ON ENTHA'.T' | ’ ’ |MIT ACTION REPLAY HAT. MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT I-II.IN;'PERTE VON |
! UTSCHE ANLEITUNG MIT | \ CHEATS AUS DEM MITGELIEFERTEN CHEAT-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH
= DEHINZE; ;EIHET#U:&EITS " E— : ERSCHEINENDEN FACHZEITSCHRIFTEN ZU BENUTZEN; SONDERN AUCH SELBST- T
o b ; CHEATS HERAUSZUFINDEN. NEUES SPIEL ? SOFORT NEUE/CHEATS 1 KEIN ;
REGISTRIERKARTE FUR | sl LANGES WARTEN AUF NEUE CHEATS 1
y = ' ! i ST e e (TR
UNIVERSAL tHEA‘I’-STS’I‘EM '
fia  NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FUR m MEISTEN ,
| DIUTSCHEN U.5.A. UND JAPJ\NISCHEH SPIELE BENUTZEP* ;1] KEIHEM ﬁNl*llEN |
- cp-.lm -SYSTEM IST.DAS MOGLICH, | B U e e
N |
- UNIVERSAL ZEI;;I.:CPHEN :UI:I(‘I'ION
= Goodiae __MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE =
Al R & " ADAPTER-FUNKTION ™™ KONTROLLE UBER DIE GESCHWINDIGKET |
ANGEHOTE .5V ACTION REPLAY'S EINZIGARTIGE ADAPTER- | DES GANZEN SPIELES, DIE GESCHWINDIG- |
P i . : | FUNKTION FOR SNESS M&CT ES mﬂcﬁu L5.A. I KEIT LIM 50% VERRINGERT, IST BEI DEN i
e— & [ -UNUJAPANISCHE PIE UF DI HE ‘HHSTEN SPIEI.ENISGHHFFSI(TIV T
KEIN UNNOTIGES WARTEN - | KONSOLEN ZU SPIELEN, ACTION REPLAY IST JET |
ACTION REPLAY HAT BEIDES, EINEN UNIVERSAL-ADAPTER ] MIT ﬁINEM NEUEN CUS'I'OM CHIp AUSGESTﬂﬂEI "un suss u"D "Emm i
UND EIN UN RSELLES CHEAT-SYSTEM. i RMOG " i
I} EINFACH DIE NEUESTEN SPIELE KAUFEN UND SOFORT SPIELEN !! 1I. L L ES . S NTS'C orlly ok AUS !

bt --nmusn UNDJAPAN ZU SPIELEN. ** lll.lll !IIES =

ACHTEN SIE BEIM KAUF VON ACTION REPLAY AUF

~BEGA", "MASTER - EAR™ & & SIND FINDETRAGENE WARENZHCHEN VON SEGA ENTRRPRISES D, | DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE
MINTENDOT, ™ '&- "NES" & -m- EINGETRAGENE w:gm:mql VO umm OF AMERICA 1MC. UND "EUROSYSTEMS"-GARANTIESIEGEL

EUROTN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V.




Der superstarke
VideoSpieleSpaf3

Ein phantastisches Abenteuer im magischen Fernen Osten

Ein Fluch liegt Gber dem Dorf Horo-Horo: Unheimliche
Méchte greifen um sich! Nur die Ninjas Kid Ying und Dr.
Yang konnen das magische Reich retten. In 10 Welten mit
vielen Geheimlevels lauern die abgefahrensten Gegner
und Fallen. Doch nicht nur die vielen magischen Waffen
helfen in dieser mystischen Welt, sondern auch die Tips
der Orakel, die Besuche in zahlreichen Laden und Hotels
und eine ganze Menge Grips, um die Ratsel des Fernen
Ostens zu lésen.

Ein phantastisches Abenteuer mit unglaublicher Grafik,
jeder Menge Gags, einem spannenden 2-Spieler-Modus,
Levelpassworten und deutschen Bildschirmtexten!

Ausgezeichnet:
«Mystical Ninja ist technisch einwandfrei, héchstgradig motivierend
und spielerisch die reinste Wucht*
Play Time 4/94
Auszeichnung: Play Time Star

« ... die Aufmachung ist erstklassig. Fir die Endgegner haben die
Entwickler tief in der Trickkiste gekramt.
Ein tolles Modul voller Uberraschungen. ”
VideoGames 01/94

«Herzlichen Gliickwunsch an KONAMI: mit einigen der besten Action-
Levels im 16-Bit-Universum: Spielerische Feinkost trifft grafische
Extraklasse inklusive Mode-7-Tupfer.”

Maniac 04/94

HERTIE®

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

F&P 94/076



